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Introducere
Prin instrumente de evaluare vom înţelege, în cadrul acestei lucrări ca definiţie de lucru, solicitările specifice adresate elevilor de a genera şi transmite informaţii în vederea aprecierii şi emiterii unor judecăţi de valoare referitoare la procesele de învăţare şi rezultatele învăţării în raport cu criterii prestabililte. În literatura de specialitate şi în practica curentă acestea se întâlnesc sub diferite denumiri: item, întrebări, test, probă de evaluare, exerciţii, lucrare de laborator, referat, potofoliu, probă practică, lucrarea scrisă, proiect etc. Pentru prezentarea lor vom utiliza denumirea generică de test.

Testul reprezintă materialul, suportul (fişe, scheme, etc.) pe care se realizează probele prin care se examinează elevul. De obicei, testele reprezintă probe scrise şi sunt compuse din mai mulţi itemi, elemete constitutive ale testului/probei care reprezintă cerinţa sau întrebarea la care trebuie să răspundă  elevul. Numărului de itemi, tipului itemilor care compun un test reprezintă o etapă importantă din elaborarea testelor care împreună cu modul lor de formulare particularizează fiecare test şi îl recomandă pentru un scop bine precizat. Pentru că unele cerinţe sunt îndeplinite prin efectuarea unor activităţi practice sau o combinaţie de probe scrise, practice sau orale se foloseşte adeseori ternenul de probă de evaluare în sensul de încercare la care va fi supus elevul prin care ar urma să se decidă asupra dobândirii  competenţei/unor competenţe asociate unei calificări.   

Numai utilizarea corespunzătoare a instrumentelor de evaluare, numite teste în cele ce urmează deşi nu se identifică întodeauna cu acestea, conduce la formularea unor decizii credibile şi documentate privind procesul de învăţare şi rezultatelor învăţării. Este necesară înţelegerea şi aplicarea exactă a procedurilor de evaluare în scopul pentru care au fost elaborate. 

Datorită diversităţii dispozitivelor de evaluare, respectiv a modalităţilor prevăzute pentru culegerea, prelucrarea, interpretarea şi prezentarea informaţiilor evaluate, precum şi a contextelor şi scopurilor pentru care sunt folosite, prezentarea lor presupune grade diferite de detaliere. 

În general, utilizatorului îi sunt necesare informaţii privind destinaţia, cerinţele şi modul de aplicare, resursele necesare, modul de corectare şi notare. Acestea pot fi grupate astfel:

1. Prezentarea testului

2. Obiectivele evaluării 

3. Resursele necesare 

4. Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea

5. Durata evaluării 

6. Cerinţele adresate elevului 

7. Instrucţiuni pentru elevi 

8. Criteriile de evaluare şi notare 

9. Instrucţiuni pentru evaluatori 

10. Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării
Uneori este necesară descrierea detaliată a tuturor acestor informaţii. În altele multe dintre informaţii sunt transmise implicit prin modul de formulare a cerinţelor pentru elevi, prin baremul de corectare şi de notare sau prin instrucţiunile care însoţesc testul. 

În procesul de învăţare sunt folosite instrumente de evaluare care au grade de complexitate diferite care pot fi concretizate printr-un singur item (de exemplu un item cu alegere duală da/nu cu răspuns oral) sau prin activităţi complexe, care se desfăşoară pe o perioadă mai mare de timp, eventual în echipă, cum este cazul unor proiecte. Pe de altă parte, în funcţie de complexitate, rezultatele învăţării pot fi evaluate adecvat prin măsurare, cu mare obiectivitate, sau prin apreciere, cu un nivel ridicat de subiectivism. Astfel, de exemplu pentru cunoştinţe, în cadrul taxonomiei lui Bloom, trecerea de la simplu la complex prin succesiunea : cunoaştere, înţelegere, aplicare, analiză, sinteză, evaluare, este însoţită de instrumente de evaluare care, pentru adecvare, măresc deschiderea răspunsurilor date de elevi: itemi obiectivi, întrebări de genul ce înţelegi prin..., exerciţii, probleme, subiecte de sinteză, dizertaţie. Cel care elaborează probe de evaluare este atent ca acestea să fie oportune, adecvate obiectivelor vizate, şi nicidecum simple sau complexe, uşoare sau grele.

Dezvoltatorii de instrumente de evaluare le pot grupa în funcţie de orientarea dominantă şi de momentul realizării evaluării astfel:

a. focalizare pe procesul de învăţare
1. la începutul lecţiei

teste care stabilesc existenţa suportului adecvat pentru atingerea obiectivelor lecţiei (5 min, orale pentru a realiza rapid feedback şi pregăti participarea la activităţile de învăţare planificate, itemi obiectivi)

2. în timpul lecţiei
instrumente  de evaluare adecvate activităţilor care permit identificarea atingerii ţintelor de etapă (pentru asigurarea feedbackului controlarea şi susţinerea învăţării , de exersare/dezvoltare)  

instrumentele integrate metodelor active de învăţare

instrumente adecvate activităţilor de învăţare (individuale, colegiale, în grup, teoretice, practice,etc.)   
3. la sfârşitul lecţiei
instrumente de verificare a atingerii obiectivelor lecţiei
4. la sfârşitul unui grup de lecţii (temă)

instrumente de evaluare a obiectivelor integratoare pentru temă 
b. focalizare pe rezultatele învăţării
1. la sfâşitul unui grup de lecţii 

instrumente de evaluarea a rezultatelor învăţării, conform prevederilor SPP (cu rol formativ de identificare a finalizări sau de completare/sprijinire a învăţării în vederea finalizării şi reevaluării, pentru diferenţierea învăţării, cu rol sumativ pentru certificarea dobândirii unei părţi din competenţele modulului)  

2. la sfâşitul modulului

evaluarea modului (certifică finalizarea modulului, îndeplinirea standardelor)

Trebuie menţionat că între cele două direcţii există o unitate evidentă, clasificarea având scopul de a ierarhiza după timpul alocat pentru evaluare, obiective, complexitatea organizării, resurse alocate, dimensiunea şi/sau complexitatea cerinţelor testelor instrumentele de evaluare care se reflectă în modul de prezentare a acestora.   
1. Prezentarea testului (sau instrucţiuni de aplicare a testului). Aici sunt trecute în câteva fraze recomandările privind utilizarea testului, localizarea, în cadrul programului de formare, a perioadei optime de utilizare, precum şi alte informaţii relevante privind natura activităţilor elevilor, evaluatori etc.

2. Obiectivele evaluării. Sunt precizate obiectivele evaluării care se identifică cu o parte sau toate criteriile de performanţă asociate uneia sau mai multor competenţe. Toate testele prezintă competenţe/competenţele care subsumează obiectivele evaluării. Pentru evaluările sumative acestea se regăsec printre competenţele modulului.
3. Resursele necesare. Sunt prezentate toate informaţiile necesare privind: aparatele, materialele, auxililarele (liste de coduri, scheme, cărţi tehnice etc.) necesare realizării evaluării.

4. Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea Se prezintă unde se recomandă a se realiza evaluarea (sală, laborator), eventualele elemente de organizare a spaţiilor (lucru individual, câte doi, grupe) şi a procedurilor (schimbarea punctelor de lucru, lucrul individual urmat de o anumită organizare, pe grupe sau în plen), modul în care sunt asistaţi elevii pe timpul desfăşurării probelor, cum şi de către cine. În general informaţile care standardizează procedura de evaluare.
5. Durata evaluării. Timpul de lucru (10 min, 30 min, 1 oră, etc.) sau durata evaluării ( 2 luni pentru realizarea unui proiect şi 15 min. pentru prezentarea lui). Pentru unele instrumente nu este necesară sau nu poate fi estimată acesată durată, dar pentru altele este esenţială, fiind criteriu de evaluare.
6. Cerinţele adresate elevului – Testul propriu-zis (Enunţul) Prezentarea este influenţată de metoda de evaluare: cerinţe orale, scrise, practice sau integrate învăţării. 
7. Instrucţiuni pentru elevi Au rolul de a prezenta clar, fără ambiguitate cerinţele şi procedurile care trebuie respectate care nu sunt cuprinse şi transmise implicit de enunţ. De la instrucţiuni simple, încercuiţi răspunsul pe care îl consideraţi corect, la unele complexe, proceduri de realizare a unui experiment. Ele pot fi atenţionări, avertizări, recomandări sau restricţii, dar în aceeaşi măsură pot fi indicaţii/proceduri pentru situaţii speciale: dacă aţi încercuit din greşeală un răspuns incorect atunci..... În general vor fi prezentate numai instrucţiunile strict necesare.

8. Criteriile de evaluare şi notare Prezentarea modului de apreciere este obligatorie. În funcţie de test aceasta se va face printr-un simplu Bine, Corect, prin descrierea performanţei sau prin acordarea de puncte care cumulate vor conduce către nota. Uneori, prin luarea în consideraţie a tuturor variantelor de răspuns posibil sau pentru notarea holistică această secţiune are cea mai mare întindere din prezentarea testului. 

Elevul trebuie să fie informat despre modul de notare, despre performanța minimă acceptată pentru promovare şi punctajul minim corespunzător. 
9. Instrucţiuni pentru evaluatori Sunt prezentate limitele în ceea ce priveşte asistenţa acordată elevilor pentru realizarea cerinţelor sau precizări privind conduita evaluatorului. Pot fi prezentate, dacă este absolut necesar,  detalieri privind aprecierile, în special cele calitative şi/sau eventuale pricizări suplimentare privind notarea. Se vor regăsi în această secţiune două categorii de instrucţiuni: a) privind procedurile de îndrumare în realizarea probei şi b) privind procedurile de corectare sau apreciere şi notare.
10. Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării Sugestii privind deciziile care pot fi luate în raport cu performanţele elevilor. Ele sunt necesare în special pentru îmbunătăţirea învăţării.
Oricît de simplu ar fi instrumentul de evaluare, pentru aplicarea corespunzătoare utilizatorul trebuie să cunoască obiectivele evaluării, instrucţiunile pentru elevi, dacă acestea nu sunt prezentate implicit în testul propriu-zis, şi criteriile de evaluare şi notare.

3. Instrumente de evaluare                                                                                                                                         Modulul: Bazele reţelelor de calculatoare
	Competenţe
	Criterii de performanţă
	Probe

	
	
	S
	O
	P

	Descrie arhitectura reţelelor de date
	(a) Recunoaşterea topologiilor reţelelor de calculatoare
	
	x
	x

	
	(b) Identificarea tipurilor de reţele
	
	x
	x

	
	(c) Descrierea modelelor de date OSI şi TCP/IP
	x
	x
	

	
	(d) Identificarea elementelor de interconectare a reţelelor
	
	x
	x

	Folosirea protocolului TCP/IP
	(a) Precizarea tipurilor de protocoale
	x
	x
	

	
	(b) Adăugarea protocolului TCP/IP
	x
	x
	

	
	(c) Utilizarea serviciului de poştă electronică
	
	x
	x

	Realizează conectarea unei reţele de date la Internet
	(a) Stabilirea tipului de conexiune 
	x
	
	x

	
	(b) Recunoaşterea termenilor folosiţi în Internet
	x
	x
	

	
	(c) Instalarea unei imprimante
	x
	
	x

	
	(d) Testarea utilitarului traceroute şi ping
	x
	x
	x

	
	(e) Configurarea firewall-ului
	x
	
	x


Bazele reţelelor de calculatoare
	Tema
	Competenţe
	Criterii de performanţă
	Probe
	Conţinuturi
	Instrumente de evaluare

	Tema 1. Reţele de calculatoare

Tema 2. Arhitectura reţelelor de date

Tema 3. Modelele de date OSI şi TCP/IP

Tema 4. Clase IP

Tema 5.
Protocoale în TCP /IP
Tema 6.

Conectarea la Internet

Tema 7.

Firewall-ul


	Descrie arhitectura reţelelor de date
	(a) Recunoaşterea topologiilor reţelelor de calculatoare

(b) Identificarea tipurilor de reţele
	S
	Test 1
	Interviu 

	
	
	
	S
	Test

2, 3, 5
	Test

	
	
	(c) Descrierea modelelor de date OSI şi TCP/IP


	S
	Test 6
	Test

	
	
	
	S
	 Test 7
	Test

	
	
	(d) Identificarea elementelor de interconectare a reţelelor
	S,O,P
	Test 8
	Temă de lucru

	
	Folosirea protocolului TCP/IP
Realizează conectarea unei reţele de date la Internet
	(a) Precizarea tipurilor de protocoale
	S,O
	Test 9
	Test

	
	
	(b) Descrierea de clase IP
	S
	Test 10
	Test 

	
	
	(c) Utilizarea serviciului de poştă electronică
	O,P
	Test 11
	Temă de lucru

	
	
	a) Stabilirea tipului de conexiune
	O,S
	Test 12, 19
	Temă de lucru

	
	
	(b) Recunoaşterea termenilor folosiţi în Internet
	O,S
	Test 13
	Interviu

	
	
	(c) Instalarea unei imprimante

	O, P
	Test 14
	Temă de lucru

	
	
	(d) Testarea utilitarului traceroute şi ping
	S, P

O, P
	Test 15
Test 16
Test 17
	Test

	
	
	(e) Configurarea firewall-ului
	S, P
	Test 18
	Test

	
	            Metode complementare                                                P,O,S                                                                   
	Test 4
	Proiect 


O-probe orale, S-probe scrise, P-probe practice (conform SPP)
II. Instrumente de Evaluare

Testul 1
Competenţe: Să descrie tipuri de reţele de calculatoare
Obiectivele evaluării:

- să enumere avantajele folosirii reţelelor de calculatoare 

- să caracterizeze reţelele de calculatoare
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă

Durata evaluării: Timp de lucru: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea:
Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele. 
Enunţ: Rezolvaţi următoarele sarcini de lucru:

1. Definiţi reţeaua de calculatoare

2. Enumeraţi avantajele lucrului într-o reţea de calculatoare 
3. Enumeraţi resursele utilizate în comun de către o reţea de calculatoare
4. Completaţi spaţiul gol cu cuvintele necesare
Reţelele care au un singur canal de comunicaţie care este partajat (este accesibil) de toate calculatoarele din reţea se numesc………………………….. 
5. Completaţi spaţiul gol cu cuvintele necesare
Reţele care dispun de numeroase conexiuni între perechi de calculatoare individuale iar un pachet va fi nevoit să treacă prin unul sau mai multe calculatoare intermediare pentru a trimite mesajul de la calculatorul sursă la calculatorul destinaţie se numesc……………………………………….
6. O reţea foarte mare de calculatoare care conectează între ele milioane de reţele mai mici din lumea întreagă se numeşte.................. 
7. Descrieţi reţeaua client / server
8. Descrieţi reţeaua peer-to-peer
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 1 p

2) 1 p (0,20 p pentru fiecare avantaj şi să scrie minim 5)

3) 1 p

4) 1 p 

5) 1 p

6) 1 p

7) 1,5 p 

8) 1,5 p 

Barem de corectare şi notare: 

1. Reţeaua de calculatoare reprezintă un ansamblu de calculatoare interconectate prin intermediul unor medii de comunicaţie, asigurându-se  astfel  schimbul de date şi informaţii prin utilizarea în comun a resurselor fizice, logice  şi informaţionale de care dispune ansamblul de calculatoare conectate.

2. Printre avantajele lucrului într-o reţea de calculatoare amintim: 

· asigură comunicarea şi schimbul de date între utilizatorii reţelei
· comunicarea şi conectivitatea

· mai mulţi utilizatori pot folosi în comun şi simultan resursele hardware şi software ale reţelei
· asigură accesul rapid la colecţiile de date
· creşterea fiabilităţii prin accesul la mai multe echipamente de stocare alternative 

· asigurarea conectivităţii sistemelor de calcul duce la partajarea datelor distribuite în diferite locaţii, indiferent de distanţa dintre aceste locaţii 

· transmiterea şi recepţionarea rapidă a datelor şi mesajelor

· prin economia de resurse folosite scad costurile de prelucrare a datelor.
3. Resursele utilizate în comun de către o reţea de calculatoare
- resurse fizice (imprimante, scanner-e, etc.); 

- resurse logice (software şi aplicaţii de bază: orice program: Word, un program de gestiune a stocurilor, etc.); 

- resurse informaţionale (baze de date).

4. Reţele cu difuzare

5. Reţele punct la punct

6. Internet
7. Reţeaua client / server

Este acea reţea care are în componenţă un calculator numit Server pe care rulează software-ul de reţea specializat să furnizeze diferite servicii altor calculatoare (clienţii).  Calculatoarele ce vor avea acces la resursele reţelei sunt numite staţii de lucru sau clienţi. Utilizatorul staţiei de lucru se numeşte user fiind o persoană bine definită în cadrul reţelei de către administratorul reţelei care îi atribuie un cont şi o parolă pentru accesul la reţea şi drepturile de a folosi resursele reţelei.

8. Reţeaua peer-to-peer (de la egal la egal) este reţeaua ce nu foloseşte acel calculator central numit Server iar partajarea resurselor nu se efectuează de către un singur calculator, ci toate aceste resurse sunt puse la comun de către calculatoarele din reţea folosind împreună unităţile de disc, imprimantele sau de ce nu chiar fişierele şi programele. 
Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns sau rezolvare corectă se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem. Întrebările se referă la următoarele conţinuturi tematice:

	Conţinuturi tematice
	Identificare

%(nr.itemi)

Întrebare
	Înţelegere

%(nr.itemi)

Întrebare
	Rezolvare

%(nr.itemi)

Întrebare
	Total

	Descrierea reţelelor de calculatoare
	10%(1)

Într.4
	30%(3)

Într.1,5,6
	30%(3)

Într.2,3,7
	70%(7)

	Clasificarea reţelelor de calculatoare
	10%(1)

Într.7
	10%(1)

Într.8
	10%(1)

Într.8
	30%(3)

	Total itemi
	20%(2)
	40%(4)
	40%(4)
	100%(10)


Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre reţele de calculatoare
Testul 2
Competenţe: Să descrie tipuri de reţele de calculatoare
Obiectivele evaluării:

- să enumere avantajele folosirii reţelelor de calculatoare 

- să caracterizeze reţelele de calculatoare

Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă

Durata evaluării: Timp de lucru: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea:

Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele. 

Enunţ: Rezolvaţi următoarele sarcini de lucru:
1. Descrieţi semnificaţia acronimului LAN

2. Descrieţi semnificaţia acronimului MAN
3. Descrieţi semnificaţia acronimului WAN

4. Descrieţi semnificaţia acronimului PAN
5. Caracterizaţi reţeaua locală 
6. Caracterizaţi reţeaua metropolitană 
7. Caracterizaţi reţeaua globală 
8. Caracterizaţi reţeaua personală.
9. Denumiţi o reţea de tip LAN dar fără fir (prin unde radio) 
10. Pentru a asigura  aria de acoperire wireless:

A) se poate instala un singur Access Point 

B) se pot instala mai multe astfel de echipamente până când aveţi acoperită întreaga arie dorită. 

C) Access Point-urile vor fi conectate prin cablu de reţea la echipamentul central (router). 

D) Nu se instalează nici un Access Point
11. La o  reţea wireless WDS (Wireless Distribution System) cu arie de acoperire mare conectarea între echipamente se realizează prin:
A)  unde radio

B)  fibră optică

C) modem

 12. Echipamentele interconectate prin WDS pot funcţiona în regim: 
A) main (este conectat la reţeaua cablată), 
B) relay (este conectat wireless cu mai multe echipamente) 

C) remote (este conectat wireless cu un singur echipament).

D)  wireless cât şi prin cablu.  

Răspundeţi cu A (Adevărat), F(Fals)

Instrucţiuni pentru elevi
Veţi utiliza cunoştinţele acumulate în ceea ce priveşte identificarea tipurilor de reţele de calculatoare. La întrebarea 11 răspundeţi Adevărat sau Fals cu mai multe variante de răspuns. După terminarea testului veţi folosi glosarul de termeni pentru a verifica răspunsurile. 
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1)  0,5 p
2) 0,5 p
3) 0,5 p
4) 0,5 p 

5) 1 p

6) 1 p

7) 1 p 

8) 1 p 

9) 0,5 p
10) 0,5 p
11) 1 p
12) 1 p

Barem de corectare şi notare: 

1. LAN (Local Area Network)
2. MAN (Metropolitan Area Network)

3. WAN (Wide Area Network)

4. PAN (Personal Area Network)
5. reţeaua locală LAN – este o reţea locală de calculatoare şi reprezintă un ansamblu de mijloace de transmisiune şi de sisteme de calcul folosite pentru transportarea şi prelucrarea informaţiei. Calculatoarele deservesc de obicei aceeaşi organizaţie sau companie fiind răspândite pe o arie mică până la 2 km în general în aceeaşi clădire sau într-un grup de clădiri.

6. reţeaua metropolitană MAN – este o reţea imensă răspândită pe suprafaţa unui oraş. Ea deserveşte de obicei instituţii publice şi foloseşte cel mai des tehnologia fără fir sau fibră optică pentru a crea conexiuni. Conectează două sau mai multe reţele de tip LAN. 

7. Descrieţi reţeaua globală WAN – este o reţea extinsă de calculatoare care conectează calculatoarele răspândite pe suprafaţa unui oraş, a unei ţări, a unui continent. Reţeaua WAN reprezintă legătura dintre mai multe reţele de tip MAN şi include linii de telecomunicaţie publice şi elemente de legătură şi conectare.

8. Descrieţi reţeaua personală PAN  - o reţea de foarte mică întindere, de cel mult câţiva metri, constând din aparatele interconectabile pe care o persoană le poartă cu sine, ca de exemplu telefon mobil, player MP3 sau aparat de navigaţie portabil
9. Se numeşte WLAN (Wireless LAN)
10. A. B şi C
11.  A
12. A, B, C, D
Testul 3
Competenţe: Să descrie tipuri de topologii
Obiectivele evaluării:

- să recunoască topologiile reţelelor de calculatoare
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă

Durata evaluării: Timp de lucru: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea:

Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele. 

Enunţ: Rezolvaţi următoarele sarcini de lucru:

1. Definiţi termenul de topologie

2. Completaţi spaţiul gol cu cuvintele necesare 
................................................    descrie aranjamentul "geometric" al componentelor unui LAN şi este o reprezentare teoretică care arată în mod grafic forma şi structura unei reţele.
3. Completaţi spaţiul gol cu cuvintele necesare 
........................descrie conexiunile posibile între perechile de noduri care comunică între ele.

4. Descrieţi şi desenaţi topologia magistrală

5. Descrieţi şi desenaţi topologia Ring (inel)
           6.   Descrieţi şi desenaţi topologia Star
7. Descrieţi şi desenaţi topologia reţea Tree (arbore)
8. Descrieţi şi desenaţi topologia reţea Mesh
9. Apreciaţi cu adevărat sau fals (A/F) afirmaţiile :
· Reţelele mesh pot fi văzute ca reţele de tip ad-hoc.
· Reţelele mesh au proprietatea de auto-revindecare: 

· Reţeaua poate fi în stare funcţională chiar dacă un nod se defectează sau dacă sunt probleme cu conexiunea

Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 0,5 p

2) 0,2 p

3) 0,2 p

4) 1,5 p 

5) 1,5 p

6) 1,5 p

7) 1,5 p 

8) 1,5 p 

9) 0,6 p
Barem de corectare şi notare: 
1. Topologia reţelelor este studiul de aranjament sau cartografiere a elementelor (legături, noduri) dintr-o reţea la dispunerea spaţială a calculatoarelor într-o reţea, în special interconexiunile fizice şi logice dintre noduri.

2. Topologia fizică
3. Topologia logică
4. Topologia Bus (magistrala comună)

În această topologie toate nodurile (componentele) unui LAN sunt interconectate total (fiecare cu toate celelalte) folosind un singur mediu fizic de comunicaţie (bus). Se aplică  pentru LAN-urile, foarte mici, cu un singur segment şi se poate extinde, în limitele standardelor, folosind repetoare. 

5. Topologia Ring (inel)

În această topologie fiecare staţie este conectată doar cu vecinii iar interconexiunile formează un inel închis ceea ce face ca reţeaua respectivă să fie conectată total.

Datele se transmit unidirecţional de-a lungul inelului şi fiecare staţie acţionează ca un repetor, transmitând datele recepţionate către vecinul din sensul de circulaţie al inelului.
Topologia Token Ring a fost actualizată de standardul IEEE 802.5, ca topologie stea- inel, prin introducerea unui dispozitiv de interconectare de tip repetor (hub token ring). 

6. Topologia Star 

Este tipul de topologie de reţea, unde nodurile de reţea sunt conectate la un nod central, numit hub sau switch. Nodurile din reţea transmit datele în acest nod central, iar apoi datele sunt retransmise la toate celelalte noduri în reţea. Această conexiune centralizată permite o conexiune permanentă chiar dacă un dispozitiv de reţea nu mai funcţionează. Singura ameninţare este ieşirea din funcţie a nodului central, care duce la pierderea legăturii cu toată reţeaua.
7. Topologia de reţea tree
Topologia de reţea tree (arbore) combină caracteristicile topologiilor bus şi star. Nodurile sînt grupate în mai multe topologii star care la rîndul lor sunt legate la un cablu central. Avantajul fiind segmentele individuale care au legături directe, iar dezavantajul este lungimea maximă a unui segment  care este limitată. Dacă apar probleme pe conexiunea principală, sunt afectate toate calculatoarele de pe acel segment.
8. Topologia Mesh 

Topologia mesh (plasă) reprezintă o reţea care este destinată transportării datelor, instrucţiunilor şi servicilor de transport voce prin nodurile de reţea chiar dacă există legături deteriorate sau blocate. Într-o reţea mesh dacă toate nodurile sunt interconectate atunci reţeaua se numeşte complet conectată. Reţelele mesh diferă de celelalte reţele, prin faptul că toate părţile componente pot să facă legătură între ele prin „sărituri” ele în general nu sunt mobile. 
9. Toate afirmaţiile sunt adevărate (A)
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Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns sau rezolvare corectă se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem. Întrebările se referă la următoarele conţinuturi tematice:

	Conţinuturi tematice
	Identificare

%(nr.itemi)

Întrebare
	Înţelegere

%(nr.itemi)

Întrebare
	Rezolvare

%(nr.itemi)

Întrebare
	Total

	Descrierea topologiilor reţelelor de calculatoare 
	10%(1)
	10%(1)
	20%(2)
	40%(4)

	Recunoaşterea tipurilor de topologii
	20%(2)
	20%(2)
	20%(2)
	60%(6)

	Total itemi
	30%(3)
	30%(3)
	40%(4)
	100%(10)


Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre topologia reţelelor de calculatoare.
Testul 4
Competenţa C 1.  Descrie arhitectura reţelelor de date

Obiectivele evaluării:  1. Să definească noţiunea de arhitectură de reţea

 2. Să enumere şi să descrie tipurile de arhitecturi şi caracteristicile acestora
Tipul activităţii ce trebuie evaluată:   Proiectul                                           

Sugestii:  - activitatea se poate desfăşura individual

                - timp de lucru recomandat: o săptămână

Obiectivele evaluării:

· să enumere tipuri de arhitecturi de reţea
· să recunoască arhitectura de reţea din laboratorul de informatică
Această activitate îi determină pe elevii să cerceteze mai atent această temă şi să le prelucreze informaţiile individual  
Prezentarea proiectului
Se poate considera a fii  parte a unei evaluări sumative.
Enunţ:  În cadrul proiectului să descrieţi arhitectura Ethernet, Token-Ring, FDDI 
Evaluare:  Proiectele cele mai reuşite se vor prezenta la clasă iar  punctajul va fi acordat in funcţie de corectitudinea informaţiilor şi de aspectul  proiectului 

Durata evaluării: Prezentarea poate fi realizată în Power Point  folosind video proiectorul de fiecare elev în 50 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea:

Prezentarea poate avea loc în sala de clasă sau în laborator.
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 1 p 
2) 0,5 p 
3) 6p

4) 0,5 p 
5) 1 p
Barem de corectare şi notare:
1) Definirea termenului de arhitectură
2) Enumerarea de arhitecturi de reţea 
3) Descrierea a 3 tipuri de arhitecturi de reţea: Ethernet, Token-Ring, FDDI, Apple Talk, ArcNet şi caracteristicile acestora 
4) Pentru prezentarea proiectului ca aplicaţie Power Point 

5) Pentru pentru corectitudinea informaţiilor
 Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns corect, indiferent de formulare sau formatul de scriere se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre arhitectura reţelelor de date.
 Testul 5
Competenţe: Să descrie tipuri de arhitecturi de reţea
Obiectivele evaluării:

- să caracterizeze arhitectura reţelelor de calculatoare

Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă

Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea:

Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele. 
Enunţ : Evidenţiaţi caracteristicile reţelei Ethernet, Token-Ring, FDDI şi găsiţi avantajele şi dezavantajele fiecarui tip de reţea.

	Reţea
	Caracteristicile
	avantajele
	dezavantajele

	Ethernet
	
	
	

	Token-Ring
	
	
	

	FDDI
	
	
	


Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 3 p 
2) 3 p 
3) 3 p

Barem de corectare şi notare:

Reţea Ethernet
Caracteristici:

Topologie tradiţională: - magistrală liniară

Altă topologie: - magistrală stea

Metoda de acces: CSMA/ CD

Viteza de transfer: 10Mbps sau 100 Mbps

Referitor la vitezele de transfer al datelor, există patru standarde create de IEEE pentru viteze de 10 Mbps şi două pentru transferuri de 100 Mbps (IEEE este abrevierea de la Institute of Electrical and Electronics Engineers - o organizaţie a inginerilor de profil electric şi electronic): 

 10Base2 se referă la o reţea Ethernet care foloseşte cablu coaxial subţire. 

 10Base5 se referă la o reţea Ethernet care foloseşte cablu coaxial gros. 

 10BaseT se referă la o reţea Ethernet care foloseşte cablu UTP pentru conectarea calculatoarelor. 

 10BaseFL se referă la o reţea Ethernet care foloseşte cablu de fibră optică. 

 100Base VG-AnyLAN Ethernet 

 100BaseX Ethernet 100Base-T sau „Fast Ethernet” (Ethernet rapid) transferă date cu până la 100MBps. 
Reţea Token-Ring versiunea IBM

· foloseşte cablu torsadat ecranat (STR) sau neecranat (UTP)

   - topologie inel cablat în stea

    - metoda de acces prin transferul jetonului

    - viteze de transfer 4-16 Mbps

    - transmisie în bandă

    - concentratorul găzduieşte de fapt inelul 

Reţea FDDI (Fiber Distributed Data Interface) cu fibră optică de înaltă performanţă configurată ca un inel şi a fost elaborat de ANSI (American National Standard Institute) şi de comitetul de lucru ASC X3T9.5. 

Acest standard specifică regulile pentru controlul accesului la mediu MAC (Medium Access Control) şi nivelele fizice pentru o reţea locală de 100Mbps LAN (Local Area Network), folosind fibre optice ca mediu de transmisie. 

Topologia implicită a acesteia este de tip inel (ring), care controlează legătura din punct de vedere logic LLC (Logical Link Control).

Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre arhitectura reţelelor de date.
Testul 6

Competenţe: Să descrie arhitectura reţelelor de date
Obiectivele evaluării:

· să identifice corect nivelurile modelului OSI
· să precizeze rolul fiecărui nivel din cadrul modelului
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă

Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea:

Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele. 

Enunţ : Modelul de referinţă pentru Interconectare Sistemelor Deschise al Organizaţiei Internaţionale de Standarde (ISO/OSI) reprezintă un model ce poate fi utilizat în proiectarea reţelelor utilizând straturi ierarhizate vertical pentru organizarea unei reţele în module funcţionale bine definite. 
1. Notaţi semnificaţia acronimelor ISO/ OSI

2. Evidenţiaţi avantajele folosirii acestui model de referinţă

3. Enumeraţi nivelurile din care este format modelul ISO/ OSI
4. Asociaţi textului, tipul nivelului corespunzător
A. …………………….. - gestionează datele legate de interfaţa reţelei cu imprimantele, cu monitoarele şi cu formatele de fişiere. 
Acest nivel oferă servicii de reţea utile, dar nu esenţiale, cum ar fi: criptarea datelor, comprimarea datelor şi creşterea lăţimii de bandă, afişarea datelor. 
B. …………………………… - transmite datele prin intermediul canalelor de comunicaţie din reţea includând elementele fizice (hard) ale reţelei, metodele de transmisie a datelor (semnale de control, temporizări, etc.), tehnologiile de reţea (Ethernet, ARCNET, token ring) şi stabileşte proprietăţile mecanice şi electrice ale canalelor de comunicaţie, ca şi detaliile procedurale referitoare la aceste caracteristici
C. ……………………………….- conţine detalii despre aplicaţiile din întreaga reţea de calcul şi controlează mediul în care se execută aplicaţiile, punându-le la dispoziţie servicii de comunicaţie
D ……………………………………. - determină calea sau ruta pe care o vor urma datele pentru a ajunge la destinaţie. Ca urmare, pe acest nivel, se gestionează traficul, congestiile şi ratele de transfer (vitezele) de-a lungul liniilor de transmisie. Pentru îndeplinirea funcţiei de rutare se folosesc, în general, tabelele de rutare, care pot fi de două feluri: statice sau dinamice. Când se foloseşte un tabel static, acesta trebuie actualizat de administratorul reţelei. 
E. ……………………………….. - negociază conexiunea între procese sau aplicaţii de pe calculatoare diferite; gestionează detalii ca: nume de cont, parole şi autorizarea utilizatorilor. De fiecare dată când dorim să utilizăm un serviciu de reţea trebuie să efectuăm operaţia de login. De asemenea, un utilizator, poate creea mai multe sesiuni prin executarea mai multor operaţii login. 
F………………………………….. - transferă datele între nivelul fizic şi nivelul reţea, fiind reprezentat de placa de reţea. Aici se fragmentează datele ce urmează a fi transmise şi se împachetează în vederea călătoriei prin mediul de conectare iar unde se recepţionează datele, se reface mesajul transmis. 
G………………………………………….. - livrează datele, în interiorul calculatorului receptor (primite de la nivelul reţea) la aplicaţia corespunzătoare. 
      Termenul "lăţime de bandă" este folosit pentru a descrie cantitatea de date care circulă printr-un canal de comunicaţie într-un interval de timp.      Pentru a mări lăţimea de bandă (debitul), nivelele …………………pot crea mai multe conexiuni la nivel reţea pentru o singură conexiune la nivel……………... 
     . 
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 0,5 p 
2) 1 p 
3) 0,5 p
4) 7 p
Barem de corectare şi notare:
1. ISO (International Standardization Organization
    OSI (Open System Interconnection)
2. Avantajele folosirii OSI:

• Descompune modul de comunicare în reţea în părţi mai mici şi implicit mai simple.

• Standardizează componentele unei reţele permiţând dezvoltarea independentă de un anumit producător.

• Permite comunicarea între diferite tipuri de hardware şi software.

      • Permite o înţelegere mai uşoară a fenomenelor de comunicaţie
3. Nivelul fizic, Nivelul legătură de date, Nivelul reţea, Nivelul transport, Nivelul sesiune, Nivelul prezentare, Nivelul aplicaţie
4. Descrierea fiecărui nivel
· A.- 6. Nivelul prezentare 
· B.- 1. Nivelul fizic 
· C.- 7. Nivelul aplicaţie 

· D.- 3. Nivelul reţea
· E.- 5. Nivelul sesiune 
· F.- 2. Nivelul legătură de date 
· G.- 4. Nivelul transport 
Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre arhitectura reţelelor de date.
Testul 7

Competenţe: Să descrie arhitectura reţelelor de date
Obiectivele evaluării:

· să identifice corect nivelurile modelului TCP/IP

· să precizeze rolul fiecărui nivel din cadrul modelului
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă

Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea:

Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţ : 1. Notaţi semnificaţia acronimelor TCP/IP

2. Evidenţiaţi avantajele folosirii acestui model de referinţă

3. Enumeraţi nivelurile din care este format modelul TCP/IP
4. Descrieţi nivelurile modelului TCP/IP şi le transpuneţi într-un tabel împreună cu protocoalele utilizate la fiecare nivel
5. Realizaţi o comparaţie între modelul OSI şi TCP/IP
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 1p 
2) 1p 
3) 0,6 p
4) 4,4 p
5) 2 p
Barem de corectare şi notare:
1. TCP (Transmission Control Protocol) un serviciu bazat pe conexiuni, însemnând cǎ maşinile care trimit şi cele care primesc sunt conectate şi comunicǎ una cu cealaltǎ tot timpul şi
       IP (Internet Protocol) care se ocupă de transmiterea datelor.
2. Avantajele folosirii modelului TCP/IP: 

- Oferă posibilitatea de a interconecta mai multe tipuri de reţele
- Se axează pe nivelul reţea şi transport

- Poate fii utilizat pe o mulţime de tipuri de nivel legătură de date şi anume suport pentru implementări hardware multiple

3. Acces la reţea, Internet, Transport, Aplicaţie
4.
	Nivel
	Descriere
	Protocoale

	Acces la reţea
	Tot ceea ce este necesar pentru a transmite un pachet IP
	ARP

RARP

	Internet
	Expedierea pachetelor şi transmiterea lor până la destinaţie
	SLIP, PPP, OSPF, BGP, IGMP, ICMP, SNMP

	Transport
	Controlul fluxului de date, detectarea şi recuperarea erorilor
	TCP, UDP

	Aplicaţie
	Reprezentarea şi codificarea datelor, controlul dialogului între aplicaţii.
	SMTP, POP3, TELNET, FTP, NFS, DNS, HTTP


5. Comparaţie între modelul OSI şi TCP/IP
Asemănări

· au straturi (niveluri)

· au nivelul Aplicaţie deşi acesta  furnizează servicii diferite

· au niveluri Transport şi Reţea comparabile

· trebuie cunoscute de către cei care lucrează în domeniul Reţelelor

· se bazează pe comutarea de pachete

Deosebiri

· TCP/IP combină nivelurile OSI Prezentare şi Sesiune în nivelul Aplicaţie

· TCP/IP combină nivelurile OSI Legătură de date şi Fizic în nivelul Acces la reţea

· TCP/IP pare a fii mai simplu pentru că are mai puţine niveluri

· TCP/IP reprezintă standardul pe care a fost construit Internetul iar OSI este utilizat doar ca un ghid

Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre arhitectura reţelelor de date.
Testul 8

Competenţe: Identifică elemente de interconectare al reţelelor.
Obiectivele evaluării: - să enumere componentele fizice ale unei reţele de calculatoare

· să descrie componentele fizice din cadrul reţelei
· să recunoască componentele ce sunt conectate în reţeaua LAN din laborator
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă, orală şi probă practică
Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea:

Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţ:
1. Enumeraţi componentele necesare construirii unei reţele
2. În tabelul de mai jos descrieţi pe scurt fiecare componentă folosită în cadrul reţelei
	Denumire componentă 
	Descriere

	Placa de reţea
	

	Cabluri de reţea
	

	Hub
	

	Punte
	

	Switch
	

	Router
	

	Modem
	

	Transceiver
	

	Terminator
	

	Conector
	


3. Descoperiţi componentele descrise în laboratorul de informatică
4. Prezentaţi care este rolul acestor componente în cadrul reţelei

Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 1p 
2) 5 p 
3) 1 p
4) 2 p

Barem de corectare şi notare:
1.Componentele necesare construirii unei reţele

1 Placa de reţea (NIC - Network Interface Card)

2 Cabluri de reţea

3 Cutia centrală a reţelei (Hub) – concentrator

4 Punte

5 Switch

6 Router (repartitor)

7 Modem

8 Transceiver

9 Terminator

10 Conector
	Denumire componentă 
	Descriere

	Placa de reţea
	- funcţionează ca interfaţă fizică între calculator şi cablu de reţea fiind instalată într-unul din sloturile de expansiune ale fiecărui calculator şi server din reţea.

	Cabluri de reţea


	-  fire sau cabluri, ce acţionează ca

mediu fizic de transmisie în reţea, transportând semnalele între calculatoare 

Tipuri de cabluri : Coaxial, Torsadat, Fibră optică

	Hub
	- Concentratorul este componenta centrală a unei reţele cu topologie stea. 
- Rolul unui concentrator (hub) este acela de a regenera şi retransmite semnale, la fel ca şi repetoarele.

- Concentratorul este o caseta mică, cu mai mulţi conectori de cablu pe ea şi conectează toate calculatoarele între ele.

	Punţile
	- reprezintă instrumente puternice de extindere şi segmentare a unei reţele

- Sunt utilizate în reţelele care conţin segmente dispersate pe zone mari, legate prin linii telefonice

- Punţile lucrează la un nivel OSI superior repetoarelor. 

	Switch
	-este un echipament ce se foloseşte în reţelele de trafic mare de date şi poate gestiona mai multe legături deodată comportându-se ca o punte multiplă .

	Router
	- determină cea mai bună cale (rută) pentru transmiterea datelor şi filtrarea traficului de difuzare pe segmentul local.

- Routerele pot comuta şi rula (dirija) pachete între diferite reţele

	Modem
	- este un dispozitiv de comunicaţie care permite unui calculator să transmită informaţii pe linii telefonice având rolul de a converti semnalele digitale în semnale analogice şi invers. 

	Transceiver
	- este un dispozitiv care conectează calculatorul în reţea şi care transmite şi recepţionează semnale. 
- El transforma fluxul de date parallel folosit pe magistrala internă a calculatorului, într-un flux de date serial, folosit pe cablurile care conectează calculatoarele

	Terminator
	este un rezistor folosit la fiecare capăt al unui cablu Ethernet pentru a evita reflectarea semnalelor înapoi pe cablu şi generarea unor erori şi se instalează la primul şi ultimul calculator dintr-o reţea.

	Conector
	- este un dispozitiv ce realizează conexiunea între cablu şi calculator.


Instrucţiuni pentru evaluatori 
Pentru fiecare răspuns corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre arhitectura reţelelor de date.
Testul 9
Competenţe: Prezintă protocolul TCP/IP
Obiectivele evaluării: Descrierea protocoalelor
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă şi orală
Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţ: Protocoale implicate în transferul poştei electronice pe Internet:
1. Descrieţi protocolul SMTP
	Protocolul 
	Descriere

	SMTP(Simple Mail Transport Protocol)
	


2. Descrieţi protocolul Post Office Protocol sau POP3, definit în RFC 1225. 

	Protocolul 
	Descriere

	Post Office Protocol sau POP3
	


3. Evidenţiaţi caracteristicile protocolului Post Office Protocol

4. Descrieţi protocolul IMAP

	Protocolul 
	Descriere

	Post Office Protocol sau POP3
	


5. Descrieţi protocolul IMAP

	Protocolul 
	Descriere

	Post Office Protocol sau POP3
	


Criteriile de evaluare şi notare 

Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 1,75p 

2) 1,75 p 

3) 2 p

4) 1,75 p

5) 1,75

Barem de corectare şi notare:
1. protocolul SMTP
	Protocolul 
	Descriere

	SMTP(Simple Mail Transport Protocol)
	Este un protocoal important de comunicaţie între MTA-uri, definit în RFC 821 şi este folosit atât pentru comunicarea între agenţii de transport al poştei, cât şi pentru transmisia mesajului de la agentul utilizator către serverul local de transmisie a poştei electronice 


2. protocolul Post Office Protocol sau POP3

	Protocolul 
	Descriere

	Post Office Protocol sau POP3
	permite descărcarea poştei de pe serverul central, iar modelul de lucru implementat este decuplat (off-line).




3. Caracteristicile protocolului Post Office Protocol 

- Presupune existenţa a două cutii poştale, una pentru recepţie

(cea de pe server) şi una de lucru (cea gestionată de utilizator).

-  Sincronizarea între cele două cutii poştale nu este prevăzută

explicit în cadrul protocolului iar o menţinere unitară a poştei electronice este imposibil de realizat în cazul în care utilizatorul nu foloseşte întotdeauna acelaşi calculator pentru a-şi accesa poşta.
-  Serverul POP3 lucrează pe maşina pe care se află cutia

poştală.

- Clientul POP3 se execută pe PC-ul utilizatorului. La apelul

său, clientul POP3 face identificarea utilizatorului (nume parolă),

apoi legătura cu serverul POP3. 
· Acesta accesează cutia poştală a utilizatorului şi transmite clientului noile scrisori aflate aici. 
· POP3 foloseşte tot protocolul TCP, ca şi SMTP, dar este diferit de acesta.
·  Sistemul care păstrează cutia poştală găzduieşte două servere, unul SMTP şi unul POP3.
·  Serverul POP3 poate fi folosit şi cu conexiuni comutate (dial-up).
4.
	Protocolul 
	Descriere

	IMAP (Interactive Mail Access Protocol)
	- definit în RFC 1064, ajuns la versiunea 4. 

- se foloseşte pentru a se înlătura deficienţele constatate în POP3.
- permite ca agentul utilizator să lucreze cu copii

temporare ale mesajelor, iar toată gestiunea mesajelor este menţinută pe server.
-modul de gestiune folosit de produsele bazate pe IMAP este cuplat (on-line) fiind utilă utilizatorilor care nu au un punct fix de lucru, pentru reţele de tip Intranet


5. 
	Protocolul 
	Descriere

	DMSP (Distributed Mail System Protocol)
	· definit în RFC1056;

·  presupune existenţa mai multor cutii poştale şi permite transferarea scrisorilor către o staţie de lucru, după care se deconectează. 

· după reconectare, scrisorile sunt retransferate şi sistemul este resincronizat


Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre utilizarea protocoalelor şi rolul acestora.
Testul 10
Competenţe: Prezintă protocolul TCP/IP
Obiectivele evaluării: Descrierea claselor IP
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă

Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţuri:

1. Caracterizaţi Protocolul IPv4
2. Caracterizaţi Protocolul IPv6

3. Asociaţi fiecărei adrese de IP din coloana A una din clasele de adrese din coloana B
	A.   adrese
	 B.          Clasa 

	
	Clasa A

	
	Clasa B

	
	Clasa C

	
	Clasa D

	
	Clasa E


       4. Numiţi protocolul de rutare între domenii.
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 1,5 p 
2) 1,5 p 
3) 5 p
4) 1

Barem de corectare şi notare:
1. Protocolul IPv4 foloseşte cinci clase de adrese (denumite A-E). 

Adresele IPv4 au o lungime de 32 de biţi (4 octeţi). Fiecare adresă identifică o reţea (network) şi o staţie de lucru (work station) din cadrul reţelei. Notaţia obişnuită este obţinută prin scrierea fiecărui octet în formă zecimală, separaţi între ei prin puncte. De exemplu, 192.168.0.1(10) este notaţia folosită pentru adresa 11000000.10101000.00000000.00000001(2)
2. IPv6 IP versiunea 6 sau IP Next Generation (IPng) este noua versiune a Protocolului Internet (IP) Adresele au o lungime de 128 biţi (16 octeţi), ceea ce este considerat suficient pentru o perioadă îndelungată. Teoretic există 2128, sau aproximativ 3,403 × 1038 adrese unice. Lungimea mare a adresei permite împărţirea în blocuri de dimensiuni mari şi implicit devine posibilă introducerea unor informaţii suplimentare de rutare în adresă
3. Deşi adresele sunt binare, ele se reprezintă în mod uzual în format zecimal (sau hexazecimal) pe 4 bytes, separaţi prin punct (de ex. 193.226.62.1).
- Clasa A defineşte adrese de host de la 1.0.0.0 la 126.0.0.0 (primul bit din adresa are valoarea 0); fiecare adresă de reţea clasa A suportă 16.774.214 adrese distincte de host;

- Clasa B defineşte adrese de host de la 128.1.0.0 la 191.254.0.0 (primii doi biţi din adresa au valoarea 10); fiecare adresă de reţea clasa B suportă 65.534 adrese distincte de host;

- Clasa C defineşte adrese de host de la 192.0.1.0 la 223.255.254.0 (primii trei biţi din adresă au valoarea 110); fiecare adresă de reţea clasa C suportă 254 adrese distincte de host;

- Clasa D defineşte adrese de tip difuzare multiplă (multicast), dar nu are o utilizare prea largă (primii patru biţi din adresă au valoarea 1110); adresele din clasa D au valori cuprinse între 224.0.0.0 si 239.255.255.254;

- Clasa E a fost definită, dar este rezervată pentru uzul intern NIC.

4. Această împărţire în clase poate conduce în mod uzual la pierderi semnificative de adrese IP. Pentru a se evita această pierdere de adrese, de exemplu în cazurile în care necesitatea reală pentru o reţea nu acoperă în întregime o clasă, s-a dezvoltat un nou protocol de rutare între domenii, CIDR (Classless Interdomain Routing). 

Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre adresele IP.
Testul 11
Competenţe: Prezintă protocolul TCP/IP
Obiectivele evaluării: Utilizarea serviciului de poştă electronică
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă orală şi practică
Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul se desfăşoară în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţuri:

1. Pentru a putea folosi serviciul de poştă electronică al portalului Yahoo, trebuie să creaţi un cont de poştă electronică 

2. Ce reprezintă Serviciul de poştă electronică

3. Scrieţi forma adresei de email
4. Trimiteţi un mesaj mai multor colegi, prin care cereţi să vă trimită şi ei, la rândul lor mesaje, cu fişiere ataşate.
5. Retransmiteţi mesajul primit unui grup format din doi destinatari.
     6. Ştergeţi mesajul primit
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 1,5 p 
2) 1,5 p 
3) 1,5 p
4) 1,5 p

5) 1,5 p

6) 1,5 p

Barem de corectare şi notare:
1. Deschiderea portalului Yahoo
2. e-mail-ul sau poşta electronică şi reprezintă cea mai utilizată aplicaţie a Internetului ceea ce permite utilizatorilor să comunice şi să transmită informaţii altor utilizatori indiferent de localizarea geografică şi de fusul orar la o viteză remarcabilă. Prin e-mail se pot transmite orice tip de date (text, sunet, grafică, video). 
3. O adresă de e-mail va arăta întotdeauna de forma: nume_utilizator@adresa_calculator. 
Întrebările 4, 5, 6 - Observarea elevilor dacă îşi îndeplinesc sarcinile din fişele de lucru 
Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare sarcină de lucru îndeplinită corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii sau se vor desfăşura şi alte activităţi de laborator.
Testul 12
Competenţa: Realizează conectarea unui calculator la Internet
Obiective: 

1. Să enumere modurile de conectare la Internet
2. Să descrie tipul de conectare prin DIAL-UP şi WIRELESS 
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă orală şi scrisă
Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul se desfăşoară sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţ: Enumeraţi tipurile de conectare la Internet şi descrieţi 2 tipuri de conectare
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 1 p 
2) 8 p
Barem de corectare şi notare:                                                                      Conectarea la internet prin CABLU TV, prin ISND, prin DIAL-UP, prin ANTENA ASINCRONA, prin RADIO MODEM (WIRELESS)
Conectarea la internet prin CABLU TV: Un transfer de date foarte mare se poate obţine prin conectarea care foloseşte ca mediu de transmitere a datelor cablul coaxial.

Conectarea la internet prin ISND: ISDN (Integrated Services Digital Network) este o tehnologie foarte răspândită foloseşte un mod de transmisie digital, utilizând până la 2 canale de 64kbps obţinând o rată totală de transfer de 128kbps.

Conectarea la internet prin DIAL-UP:  se realizează prin intermediul liniei telefonice şi a unui modem.

Modemul are rolul de a transforma informaţiile digitale în semnale analogice care pot fi transmise pe linia telefonică. Pentru conectare, utilizatorul sună la un numar de telefon pus la dispoziţie de către provider şi acesta îl conectează la internet

Conectarea la internet prin ANTENA ASINCRONĂ: ce foloseste o linie telefonică (normală sau închiriată) şi o antenă de satelit. Folosind aceasta metoda, upload-ul se face prin linia telefonică şi download-ul se face prin antena de satelit.

Conectarea la internet prin RADIO MODEM (WIRELESS): Modemurile radio nu sunt tocmai o noutate dar viteze cu adevărat mari au fost obtinute doar in ultima vreme. Tehnologia necesită o staţie de emisie/recepţie la ISP iar rata de transfer variază. Nu necesită infrastructură în raza de acţiune a ISP-ului. Distanţa la care un radio modem poate transmite datele depinde mult de antena folosită şi de existenţa obstacolelor dintre emiţător şi receptor, dar în general este de aproximativ 2 până la 10 km.
Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare sarcină de lucru îndeplinită corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.

Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii sau se vor desfăşura şi alte activităţi de laborator.
Testul 13
Competenţa: Realizează conectarea unui calculator la Internet
Obiective: 

1. Să descrie termenii utilizaţi pentru comunicarea pe Internet
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă orală şi scrisă
Durata evaluării: 45 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul se desfăşoară sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţuri: 

1. Ce este o adresă de Internet?

2. Ce este hipertextul?
3. Ce este hipermedia?

4. Descrieţi numele de domeniu?
5. Descrieţi protocolul FTP?

6. Descrieţi protocolul IMAP?

7. Descrieţi protocolul POP3 ?

8. Ce reprezintă motorul de căutare?
9.  Descrieţi serviciul de poştă electronică 
10. Cutia poştală în care primiţi mesagele transmise de poşta electronică se numeşte:

A) Trash     B) Draft   C) Inbox    D) Outbox

11. Protocolul de acces al serviciului www este:
A) TCP/IP     B) HTML   C) SMTP    D) HTTP

12. Descrieţi acronimul HTML 
13. Descrieţi protocolul DHCP 
      14 Modemul poate fi:
a. intern

b. fără fir

      c. extern
      15.  Completaţi cu cuvintele următoare :

1. Globale

2. Expeditor

3. Internet

4. Furnizor de servicii

5. Metropolitană

6. Parola

a. …………… este o reţea foarte mare de calculatoare care conectează între ele milioane de reţele mai mici.  

b. La baza tuturor serviciilor din Internet stă comunicarea; informaţia circulă sub formă de pachete care au un destinatar şi……………… …
c. Reţelele ………………………… sunt răspândite pe suprafaţa unui oraş iar cele ………………… au o răspândire foarte mare (a unei ţări) 

d.  Un utilizator care vrea să se conecteze la Internet trebuie să plătească unui ………………………… iar acesta la deschiderea contului va comunica numele de utilizator şi ……………………….

Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) -18) 0,5 p fiecare răspuns 
Barem de corectare şi notare: 
1. Pentru a identifica calculatoarele conectate la Internet li se atribuie numere unice, numite adrese de Internet sau adresă IP- adresă Internet protocol

2. Hipertextul reprezintă o metodă de organizarea a informaţiei în care anumite cuvinte, marcate, sunt legate de alte documente care conţin informaţii adiţionale despre ele.
3. Hypermedia permite realizarea de legături similare la grafice, imagini, animaţie. Selecţionarea unui astfel de cuvânt (sau imagine) va avea ca efect afişarea documentului legat de cuvântul respectiv.
4. Nume de domeniu reprezintă o prescurtare din 2 sau 3 litere. - nume de domenii generale (TLD - Top Level Domains) - com, org. net, gov, edu, mil, pro, info) şi nume de domenii pentru fiecare ţară ca .ro pentru România, .fr pentru Franţa, .ca pentru Canada 
5. FTP este acronimul pentru File Transfer Protocol (Protocolul de Transfer al Fişierelor) şi este cea mai folosită metodă pentru transferul fişierelor, indiferent de tipul şi dimensiunea acestora, de la un computer la altul, prin intermediul Internetului.
6. Utilizând protocolul IMAP toate mesajele sunt stocate pe server. Aceasta metoda are avantajul de a nu ocupa spatiu pe calculatorul client şi dă rezultate bune pe conexiuni lente deoarece iniţial se descarcă doar header-ele mesajelor. Conţinutul şi ataşamentele mesajului sunt descarcate numai dacă este nevoie.
7. Folosind protocolul POP3 mesajele sunt descărcate de pe server pe hard-disk-ul local, toate odată, în momentul în care doriţi citirea mesajelor. Dacă utilizaţi mai multe calculatoare pentru accesarea poştei electronice pot apărea desincronizări iar mesajele sfârsesc în a fi împrăştiate pe mai multe calculatoare. Pentru a evita aceasta situaţie trebuie să configuraţi un singur client să şteargă mesajele de pe server după descarcarea lor.
8. motorul de căutare este  un server care navighează singur pe Internet şi capturează titluri de pagini, cuvinte cheie şi conţinuturi de pagină din situri

9. Comunicarea se realizează cu  e-mail-ul sau poşta electronică şi reprezintă cea mai utilizată aplicaţie a Internetului ceea ce permite utilizatorilor să comunice şi să transmită informaţii altor utilizatori indiferent de localizarea geografică şi de fusul orar la o viteză remarcabilă. Prin e-mail se pot transmite orice tip de date (text, sunet, grafică, video). 
10.  C)

11.   D)

12.  acronimul HTML (Hyper Text Transfer Protocol)

13. protocolul DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) ce permite unei reţele private conectate la Internet să atribuie o adresă IP temporară unui calculator gazdă care se conectează la ea

14. a) b) c)
15. a) 3 Internet

b) 2 expeditor

c) 1 Globale şi 5 Metropolitane

d) 4 furnizor de servicii şi 6 parola

Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.

Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii.
Testul 14
Competenţa: Realizează conectarea unui calculator la Internet
Obiective: 

2. Să realizeze instalarea unei imprimante în reţea
3. Să utilizeze modulul de File and Printer Sharing din Windows XP
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă orală şi practică
Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul se desfăşoară în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţ:
 Realizaţi sub forma unei probe practice de laborator, configurarea unei imprimante în cadrul reţelei

1. Configurarea imprimantei pentru sistemul de operare Windows      XP 
2. Precizaţi un  avantaj pentru reţeaua de calculatoare
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

1) 1 p 
2) 8 p
Barem de corectare şi notare:
1. Folosirea modului de File and Printer Sharing din Windows XP este folosit adesea pentru partajarea (sharing) datelor de pe calculator. 
2. Precizarea unui  avantaj pentru reţeaua de calculatoare

Reţelele permit partajarea unei imprimante între utilizatorii reţelei iar în acest fel se face o economie semnificativă cu echipamentele hardware.

3. Se instalează imprimanta pe un calculator şi ne asigurăm ca am configurat "File and Print Sharing". 

4. La XP în: -  Start/Settings/Control Panel selectăm Network Connections în Windows XP apoi click dreapta pe conexiunea de reţea şi selectăm Properties.
Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare sarcină de lucru îndeplinită corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii sau se vor desfăşura şi alte activităţi de laborator.
Testul 15
Competenţe:. Realizează conectarea unei reţele de date la Internet
Obiectivele evaluării: 
- Descrierea semnificaţiei utilitarelor folosite în linia de comandă
- Testarea unor utilitare specifice
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă şi practică
Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţ:
1. Descrieţi utilitarele linie de comandă TCP/IP folosite atât la depanarea erorilor de configurare, cât şi la aflarea de informaţii referitoare la configuraţia curentă.

	Utilitar
	Descriere

	ping
	

	arp
	

	ipconfig
	

	nbtstat
	

	netstat
	

	route
	

	hostname
	

	tracert
	

	pathping
	


2. Precizaţi unde se realizează execuţia acestor utilitare
3. Deschideţi o fereastră de comandă 

4. În ce situaţie folosiţi parametrul |more
5. Precizaţi cum utilizaţi utilitarul hostname.

6. Precizaţi cum utilizaţi utilitarul tracert.
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu
1. 5 p

2. 0,5 p 

3. 1 p

4. 0,5 p

5. 1 p

6. 1 p
Barem de corectare şi notare:
	Utilitar
	Descriere

	ping
	Testează conexiunea cu un computer



	arp
	Afişează conţinutul cache-ului local în care sunt stocate adresele IP asociate adreselor fizice ale plăcilor de reţea (MAC) pentru computerele din LAN


	ipconfig
	Afişează configuraţia TCP/IP curentă



	nbtstat
	Afişează statistici şi conexiuni pentru protocolul NetBT



	netstat
	Afişează statistici şi conexiuni pentru protocolul TCP/IP

	route
	Afişează sau modifică tabela de rutare locală



	hostname
	Afişează numele computerului



	tracert
	Verifică ruta până la un computer aflat la distanţă



	pathping
	Verifică dacă routerele de pe drumul până la un computer aflat la distanţă funcţionează corect şi în acelaşi timp detectează pierderile de pachete de date rezultate în urma trecerii prin diferite noduri ale reţelei


2. Toate aceste utilitare sunt executate din linia de comandă.
3. Pentru informaţii referitoare la modul în care se folosesc, deschideţi o fereastră de comandă (Start->Programs->Accessories->Command Prompt), şi tastaţi comanda, urmată de parametrul/?.
4. Folosiţi parametrul |more dacă informaţiile afişate încap pe mai mult de un ecran şi nu le puteţi urmări,
5. Pentru a folosi utilitarul hostname, trebuie doar să tastaţi numele

acestuia şi să apăsaţi tasta Enter. Va fi afişat numele computerului. 
6. Pentru a folosi  utilitarul tracert, tastaţi numele acestuia şi apăsaţi tasta Enter.

Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre rolul utilitarelor folosite în reţea.
.
Testul 16
Competenţe:. Realizează conectarea unei reţele de date la Internet
Obiectivele evaluării:  - accesarea  command prompt în windows 
- descrierea utilitarelor utilizate
- folosirea utilitarelor ping, ipconfig traceroute şi arp
- Descrierea semnificaţiei utilitarelor folosite în linia de comandă

- Testarea unor utilitare specifice
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă şi practică
Durata evaluării: 45 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţuri:

1. Specificaţi semnificaţia utilitarului ping şi scrieţi sintaxa comenzii
2. Specificaţi semnificaţia utilitarului ipconfig
3. Descrieţi care este rezultatul tastării comenzii ipconfig /all
4. Specificaţi semnificaţia utilitarului traceroute
5. Specificaţi semnificaţia utilitarului arp
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu
1. 2 p

2. 1 p 

3. 2 p

4. 2 p

5. 2 p

Barem de corectare şi notare:
1. Utilitarul ping este folosit pentru testarea conexiunii TCP/IP între computerul dumneavoastră şi unul aflat la distanţă
Ping transmite pachetele utilizând ICMP ECHO_REQUEST şi se aşteaptă primirea unui răspuns de confirmare pentru fiecare pachet transmis prin ICMP ECHO_REPLY. 
Sintaxa comenzii este:
ping adresa_IP_a_computerului_de_la_distanţă.

2. Utilitarul ipconfig se foloseşte pentru verificarea configuraţiei protocolului TCP/IP.
3. Parametrul /all se foloseşte pentru afişarea tuturor informaţiilor disponibile
Se tastează comanda ipconfig /all
Rezultatul tastării comenzii ipconfig /all este următorul:

- Dacă este setată o configuraţie validă, este afişată adresa IP şi masca de subreţea, precum şi gateway-ul implicit, dacă este cazul.

- Dacă este detectat în reţea un duplicat al adresei IP folosite, va fi afişată adresa IP folosită, dar în dreptul măştii de subreţea se va trece 0.0.0.0.

4. Utilitarul traceroute este utilizat pentru a identifica traseul ce trebuie urmat de un pachet pentru a ajunge la destinaţie.
Această comandă lucrează utilizând un câmp special TTL (time to live) din cadrul pachetului IP.
5. Utilitarul arp afişează şi modifică tabela de corespondenţă între
adrese Internet şi adrese Ethernet (MAC).
 În momentul în care nu există intrări ARP pentru o anumită adresă Internet se va afişa un mesaj în acest sens.

Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns corect, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre rolul utilitarelor folosite în reţea.
Testul 17
Competenţe:. Realizează conectarea unei reţele de date la Internet
Obiectivele evaluării:  - accesarea  command prompt în windows 
- descrierea utilitarelor utilizate
- folosirea utilitarelor ping, ipconfig traceroute şi arp
- Descrierea semnificaţiei utilitarelor folosite în linia de comandă

- Testarea unor utilitare specifice
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă orală şi practică
Durata evaluării: 40 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul se desfăşoară în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţ:  Pentru testarea unei configuraţii TCP/IP vom prezenta în continuare care sunt paşii ce trebuie urmaţi pentru verificarea configuraţiei computerului şi pentru testarea conexiunilor la computere aflate la distanţă, ce implică eventual şi existenţa unor routere.
1. Folosiţi ipconfig

2. Folosiţi utilitarul ping cu adresa internă a plăcii de reţea
3. Folosiţi utilitarul Ping cu adresa IP a computerului
4. Folosiţi utilitarul ping cu adresa IP a gateway-ului implicit
5. Folosiţi utilitarul ping cu adresa IP a unui computer aflat pe alt segment de reţea
Criteriile de evaluare şi notare 
Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu
1. 1 p

2. 2 p 

3. 2 p

4. 2 p

5. 2 p

Barem de corectare şi notare
1. Utilitarul ipconfig pentru a verifica dacă a fost iniţializată configuraţia TCP/IP.
2. ping 127.0.0.1

Folosiţi utilitarul ping cu adresa internă a plăcii de reţea pentru a verifica dacă protocolul TCP/IP este instalat corect şi placa dumneavoastră de reţea îl foloseşte.

3. ping adresa_IP_a_computerului_dumneavoastră

pentru a elimina riscul existenţei în reţea a unui duplicat al adresei IP folosite.

4. ping adresa_IP_a_gateway-ului_implicit

Folosiţi utilitarul ping cu adresa IP a gateway-ului implicit

(aceasta poate fi aflată folosind comanda ipconfig) pentru a verifica dacă gateway-ul implicit este operaţional şi computerul dumneavoastră poate să comunice cu acesta.

5.  ping adresa_IP_a_unui_computer_aflat_la_distanţă (pe alt  segment de reţea)

Folosiţi utilitarul ping cu adresa IP a unui computer aflat pe alt segment de reţea (de exemplu, infocib sau nemesis) pentru a verifica dacă se poate stabili o conexiune cu un computer aflat la distanţă prin intermediul unui router.
În general, dacă acest ultim pas reuşeşte, atunci ceilalţi paşi sunt inutili. 
Totuşi, în cazul în care nu reuşeşte, va trebuie să urmaţi succesiunea de paşi de mai sus pentru a putea localiza problema.
Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare operaţie corect efectuată, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre rolul utilitarelor folosite în reţea
Testul 18
Competenţa: Realizează conectarea unui calculator la Internet
Obiective:  - Să definească şi să clasifice Firewall-ul
                    - Să descrie modul de funcţionare

                    - Să enumere care sunt avantajele folosirii unui Firewall
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă scrisă şi practică
Durata evaluării: 45 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţ:  1. Definiţi firewall-ul

2. Funcţiile pe care le îndeplineşte un firewall

3. Clasificaţi  Firewall-urile după:

a) Layerul (stratul) din stiva de reţea la care operează 

                 b) Modul de implementare
4. Să activaţi Windows Firewall
Criteriile de evaluare şi notare                                                                                     Se acordă 10 puncte astfel:                                                                                              1punct din oficiu
1. 1 p

2. 2 p 

3. 2 p

4. 2 p

5. 2 p

Barem de corectare şi notare
1. Firewall - tradus "Zid de foc" sau "Paravan de protecţie" este o aplicaţie sau un echipament hardware care monitorizează şi filtrează permanent transmisiile de date realizate între PC sau reţeaua locală şi Internet, în scopul  protejării şi controlării resurselor reţelei de restul utilizatorilor din alte reţele similare. 
2. Un firewall poate să:

· monitorizeze căile de pătrundere în reţeaua privată

· detecteze încercările de infiltrare 

· să selecteze accesul în spaţiul privat pe baza informaţiilor conţinute în pachete

· permită sau să interzică accesul la reţeaua publică, de pe anumite staţii specificate

· izoleze spaţiul privat de cel public şi să realizeze interfaţa între cele două

· blocheze la un moment dat traficul în şi dinspre Internet 

3. a) În funcţie de layerul din stiva TCP/IP (sau OSI) la care operează, firewall-urile sunt:

· Layer 2 (MAC) şi 3 (datagram): packet filtering. 

· Layer 4 (transport)
·  Layer 5 (application): 
b) În funcţie de modul de implementare firewall-urile sunt:

· Dedicate
· Combinate cu alte facilităţi de networking.
4. Windows Firewall este activat automat în momentul rulării Network Setup Wizard (Program asistent de configurare reţea).

Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare operaţie corect efectuată, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre modul de utilizare a Firewall-ului pentru a proteja calculatorul de încercări de conectare neautorizate
Testul 19
Competenţa: Realizează conectarea unui calculator la Internet
Obiective:  - Să realizeze o conexiune wireless
                    - Să descrie modul de funcţionare a unei conexiuni wireless
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare formativă sau ca parte a unei evaluări sumative.

Tipul testului: probă orală şi practică
Durata evaluării: 45 minute

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea: 
Testul poate avea loc în sala de clasă sau în laborator, fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului şi va rezolva individual subiectele
Enunţ:  1. Specificaţi care este standardul pentru Wireless Ethernet
2. Enumeraţi caracteristicile conexiunii wireless

3. Evidenţiaţi modurile în care operează reţelele wireless
4.  Setările specifice reţelei wireless
Criteriile de evaluare şi notare                                                                   
  Se acordă 10 puncte astfel:                                                                                              1punct din oficiu
1. 1 p

2.  2 p 

3.  4 p

4. 2 p

Barem de corectare şi notare
1. IEEE 802.11 este un set de standarde pentru Wireless Local Area Network (WLAN), dezvoltat de IEEE pentru benzile publice de 2,4GHz şi 5GHz.
Standardul 802.11b este standardul pentru Wireless Ethernet. 

2. Caracteristicile conexiunii wireless:
- funcţionează în banda 2,4GHz (802.11b si 802.11g), iar 802.11a în banda 5GHz
- utilizează tehnica spectrului împrăştiat
- pentru emisia radio nu este necesară aprobarea din partea forurilor abilitate. 

3.  Wireless Mode - poate funcţiona în mai multe moduri şi poate fi diferită funcţie de producător sau versiune de firmware. 
Modurile pot fi:
- AP (Access Point), este modul cel mai des utilizat, fiind specific modului Infrastructure, în care două device-uri wireless nu sunt conectate direct, ci prin intermediul routerului sau Access Point-ului.
- Client, în acest mod partea radio conectează wireless portul WAN din router la un punct distant. Se foloseşte în cazul unei conexiuni wireless cu providerul.
- Ad-Hoc, în acest mod clienţii se pot conecta direct între ei iar conexiunea nu mai trece prin router.
- Client Bridged, în acest mod partea radio conectează wireless partea LAN a routerului cu un punct distant. 
4. Wireless Network Mode - stabilirea standardului wireless al reţelei SSID (Security Set Identifier) - numele reţelei wireless care trebuie folosit la setarea tuturor echipamentelor radio (router, calculatoare, etc.) din reţea.
Wireless Broadcast SSID - dacă este Enable parametrul SSID poate fi anunţat (broadcast) în reţea.
Wireless Channel - canalul radio folosit de toate echipamentele wireless Wireless MAC Filters - permite sau blochează accesul în reţeaua wireless  în funcţie de adresa MAC.
Wireless Security - metode folosite: WEP cu criptare pe 64 sau 128 biţi şi WPA criptare dinamice cu 8-63 caractere
Authentification Type - Open System sau Shared Key
Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare operaţie corect efectuată, se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem.
Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii despre modul de utilizare a Firewall-ului pentru a proteja calculatorul de încercări de conectare neautorizate
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