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1. Introducere
Prin instrumente de evaluare vom înţelege, în cadrul acestei lucrări ca definiţie de lucru, solicitările specifice adresate elevilor de a genera şi transmite informaţii în vederea aprecierii şi emiterii unor judecăţi de valoare referitoare la procesele de învăţare şi rezultatele învăţării în raport cu criterii prestabililte. În literatura de specialitate şi în practica curentă acestea se întâlnesc sub diferite denumiri: item, întrebări, test, probă de evaluare, exerciţii, lucrare de laborator, referat, potofoliu, probă practică, lucrarea scrisă, proiect etc. Pentru prezentarea lor vom utiliza denumirea generică de test.

Testul reprezintă materialul, suportul (fişe, scheme, etc.) pe care se realizează probele prin care se examinează elevul. De obicei, testele reprezintă probe scrise şi sunt compuse din mai mulţi itemi, elemete constitutive ale testului/probei care reprezintă cerinţa sau întrebarea la care trebuie să răspundă  elevul. Numărului de itemi, tipului itemilor care compun un test reprezintă o etapă importantă din elaborarea testelor care împreună cu modul lor de formulare particularizează fiecare test şi îl recomandă pentru un scop bine precizat. Pentru că unele cerinţe sunt îndeplinite prin efectuarea unor activităţi practice sau o combinaţie de probe scrise, practice sau orale se foloseşte adeseori ternenul de probă de evaluare în sensul de încercare la care va fi supus elevul prin care ar urma să se decidă asupra dobândirii  competenţei/unor competenţe asociate unei calificări.   

Numai utilizarea corespunzătoare a instrumentelor de evaluare, numite teste în cele ce urmează deşi nu se identifică întodeauna cu acestea, conduce la formularea unor decizii credibile şi documentate privind procesul de învăţare şi rezultatelor învăţării. Este necesară înţelegerea şi aplicarea exactă a procedurilor de evaluare în scopul pentru care au fost elaborate. 

Datorită diversităţii dispozitivelor de evaluare, respectiv a modalităţilor prevăzute pentru culegerea, prelucrarea, interpretarea şi prezentarea informaţiilor evaluate, precum şi a contextelor şi scopurilor pentru care sunt folosite, prezentarea lor presupune grade diferite de detaliere. 

În general, utilizatorului îi sunt necesare informaţii privind destinaţia, cerinţele şi modul de aplicare, resursele necesare, modul de corectare şi notare. Acestea pot fi grupate astfel:

1. Prezentarea testului

2. Obiectivele evaluării 

3. Resursele necesare 

4. Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea

5. Durata evaluării 

6. Cerinţele adresate elevului 

7. Instrucţiuni pentru elevi 

8. Criteriile de evaluare şi notare 

9. Instrucţiuni pentru evaluatori 

10. Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării
Uneori este necesară descrierea detaliată a tuturor acestor informaţii. În altele multe dintre informaţii sunt transmise implicit prin modul de formulare a cerinţelor pentru elevi, prin baremul de corectare şi de notare sau prin instrucţiunile care însoţesc testul. 

În procesul de învăţare sunt folosite instrumente de evaluare care au grade de complexitate diferite care pot fi concretizate printr-un singur item (de exemplu un item cu alegere duală da/nu cu răspuns oral) sau prin activităţi complexe, care se desfăşoară pe o perioadă mai mare de timp, eventual în echipă, cum este cazul unor proiecte. Pe de altă parte, în funcţie de complexitate, rezultatele învăţării pot fi evaluate adecvat prin măsurare, cu mare obiectivitate, sau prin apreciere, cu un nivel ridicat de subiectivism. Astfel, de exemplu pentru cunoştinţe, în cadrul taxonomiei lui Bloom, trecerea de la simplu la complex prin succesiunea : cunoaştere, înţelegere, aplicare, analiză, sinteză, evaluare, este însoţită de instrumente de evaluare care, pentru adecvare, măresc deschiderea răspunsurilor date de elevi: itemi obiectivi, întrebări de genul ce înţelegi prin..., exerciţii, probleme, subiecte de sinteză, dizertaţie. Cel care elaborează probe de evaluare este atent ca acestea să fie oportune, adecvate obiectivelor vizate, şi nicidecum simple sau complexe, uşoare sau grele.

Dezvoltatorii de instrumente de evaluare le pot grupa în funcţie de orientarea dominantă şi de momentul realizării evaluării astfel:

a. focalizare pe procesul de învăţare
1. la începutul lecţiei

teste care stabilesc existenţa suportului adecvat pentru atingerea obiectivelor lecţiei (5 min, orale pentru a realiza rapid feedback şi pregăti participarea la activităţile de învăţare planificate, itemi obiectivi)

2. în timpul lecţiei
instrumente  de evaluare adecvate activităţilor care permit identificarea atingerii ţintelor de etapă (pentru asigurarea feedbackului controlarea şi susţinerea învăţării , de exersare/dezvoltare)  

instrumentele integrate metodelor active de învăţare

instrumente adecvate activităţilor de învăţare (individuale, colegiale, în grup, teoretice, practice,etc.)   
3. la sfârşitul lecţiei
instrumente de verificare a atingerii obiectivelor lecţiei
4. la sfârşitul unui grup de lecţii (temă)

instrumente de evaluare a obiectivelor integratoare pentru temă 
b. focalizare pe rezultatele învăţării
1. la sfâşitul unui grup de lecţii 

instrumente de evaluarea a rezultatelor învăţării, conform prevederilor SPP (cu rol formativ de identificare a finalizări sau de completare/sprijinire a învăţării în vederea finalizării şi reevaluării, pentru diferenţierea învăţării, cu rol sumativ pentru certificarea dobândirii unei părţi din competenţele modulului)  

2. la sfâşitul modulului

evaluarea modului (certifică finalizarea modulului, îndeplinirea standardelor)

Trebuie menţionat că între cele două direcţii există o unitate evidentă, clasificarea având scopul de a ierarhiza după timpul alocat pentru evaluare, obiective, complexitatea organizării, resurse alocate, dimensiunea şi/sau complexitatea cerinţelor testelor instrumentele de evaluare care se reflectă în modul de prezentare a acestora.   
1. Prezentarea testului (sau instrucţiuni de aplicare a testului). Aici sunt trecute în câteva fraze recomandările privind utilizarea testului, localizarea, în cadrul programului de formare, a perioadei optime de utilizare, precum şi alte informaţii relevante privind natura activităţilor elevilor, evaluatori etc.

2. Obiectivele evaluării. Sunt precizate obiectivele evaluării care se identifică cu o parte sau toate criteriile de performanţă asociate uneia sau mai multor competenţe. Toate testele prezintă competenţe/competenţele care subsumează obiectivele evaluării. Pentru evaluările sumative acestea se regăsec printre competenţele modulului.
3. Resursele necesare. Sunt prezentate toate informaţiile necesare privind: aparatele, materialele, auxililarele (liste de coduri, scheme, cărţi tehnice etc.) necesare realizării evaluării.

4. Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea Se prezintă unde se recomandă a se realiza evaluarea (sală, laborator), eventualele elemente de organizare a spaţiilor (lucru individual, câte doi, grupe) şi a procedurilor (schimbarea punctelor de lucru, lucrul individual urmat de o anumită organizare, pe grupe sau în plen), modul în care sunt asistaţi elevii pe timpul desfăşurării probelor, cum şi de către cine. În general informaţile care standardizează procedura de evaluare.
5. Durata evaluării. Timpul de lucru (10 min, 30 min, 1 oră, etc.) sau durata evaluării ( 2 luni pentru realizarea unui proiect şi 15 min. pentru prezentarea lui). Pentru unele instrumente nu este necesară sau nu poate fi estimată acesată durată, dar pentru altele este esenţială, fiind criteriu de evaluare.
6. Cerinţele adresate elevului – Testul propriu-zis (Enunţul) Prezentarea este influenţată de metoda de evaluare: cerinţe orale, scrise, practice sau integrate învăţării. 
7. Instrucţiuni pentru elevi Au rolul de a prezenta clar, fără ambiguitate cerinţele şi procedurile care trebuie respectate care nu sunt cuprinse şi transmise implicit de enunţ. De la instrucţiuni simple, încercuiţi răspunsul pe care îl consideraţi corect, la unele complexe, proceduri de realizare a unui experiment. Ele pot fi atenţionări, avertizări, recomandări sau restricţii, dar în aceeaşi măsură pot fi indicaţii/proceduri pentru situaţii speciale: dacă aţi încercuit din greşeală un răspuns incorect atunci..... În general vor fi prezentate numai instrucţiunile strict necesare.

8. Criteriile de evaluare şi notare Prezentarea modului de apreciere este obligatorie. În funcţie de test aceasta se va face printr-un simplu Bine, Corect, prin descrierea performanţei sau prin acordarea de puncte care cumulate vor conduce către nota. Uneori, prin luarea în consideraţie a tuturor variantelor de răspuns posibil sau pentru notarea holistică această secţiune are cea mai mare întindere din prezentarea testului. 

Elevul trebuie să fie informat despre modul de notare, despre performanța minimă acceptată pentru promovare şi punctajul minim corespunzător. 
9. Instrucţiuni pentru evaluatori Sunt prezentate limitele în ceea ce priveşte asistenţa acordată elevilor pentru realizarea cerinţelor sau precizări privind conduita evaluatorului. Pot fi prezentate, dacă este absolut necesar,  detalieri privind aprecierile, în special cele calitative şi/sau eventuale pricizări suplimentare privind notarea. Se vor regăsi în această secţiune două categorii de instrucţiuni: a) privind procedurile de îndrumare în realizarea probei şi b) privind procedurile de corectare sau apreciere şi notare.
10. Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării Sugestii privind deciziile care pot fi luate în raport cu performanţele elevilor. Ele sunt necesare în special pentru îmbunătăţirea învăţării.
Oricît de simplu ar fi instrumentul de evaluare, pentru aplicarea corespunzătoare utilizatorul trebuie să cunoască obiectivele evaluării, instrucţiunile pentru elevi, dacă acestea nu sunt prezentate implicit în testul propriu-zis, şi criteriile de evaluare şi notare

Test sumativ
Modulul: Bazele reţelelor de calculatoare
Competenţe: 

· Descrie arhitectura reţelelor de date 
· Folosirea protocolului TCP/IP
· Realizează conectarea unei reţele de date la Internet 

Obiectivele evaluării:

· să identifice tipuri de reţele de calculatoare şi topologii de reţea

· să identifice dispozitivele utilizate la interconectarea  reţelelor de calculatoare

· să realizeze conectarea la reţea
Prezentarea testului

Acest test poate fi utilizat ca evaluare  sumativă.

Tipul testului: probă scrisă, probă practică

 Durata evaluării:Timp de lucru: 2*50 min

Condiţiile în care se recomandă a fi realizată evaluarea:

Fiecare elev va primi o foaie cu cerinţele testului pe care le va rezolva individual la proba scrisă respectiv la proba practică. 

Resursele necesare pentru proba practică sunt: calculatorul 

Proba scrisă poate să se desfăşoare în sala de clasă iar proba practică în laboratorul de informatică.
Enunţ: 

I.Proba scrisă

Subiectul I. 
Pentru enunţurile de mai jos scrieţi litera corespunzătoare răspunsului corect. Fiecare răspuns corect va fi apreciat cu 0,25 puncte.

1) Cel mai răspândit model de comunicare în Internet, având la bază  protocolul TCP/IP, este modelul ……………………, model după care funcţionează toate aplicaţiile şi serviciile Internet.

a) Modelul client-server

b) Modelul de la egal la egal 

2) ……………………….. 

- emite cererile şi recepţionează datele care vor fi afişate;

-  formatează documentele ţinând cont de tag-urile HTML;

-  afişează documentele.

a) Browser-ul

b) Clientul
c) Serverul
3) Topologia ....................

Este folosită în cazul reţelelor locale de mici dimensiuni, se realizează pe un singur cablu principal (backbone, trunck - segment, trunchi, coloana), care leagă toate calculatoarele din reţea.

Calculatoarele au acces în mod egal la toate resursele reţelei dar folosirea unui singur cablu face transmiterea datelor mai lentă

Este cea mai simplă şi mai utilizată metodă de conectare a calculatoarelor în reţea având un cost scăzut
a) hibridă                  c) inel

b) stea                      d) magistrală (BUS)

4) Topologia ........................

Conectează un calculator central (numit concentrator hub), cu toate celelalte calculatoare prin cabluri directe. Informaţiile sunt transmise de la calculatorul sursă către cel destinaţie prin intermediul hub-ului. Acesta fiind principalul dispozitiv care gestionează şi controlează funcţiile reţelei.

Transferul datelor se realizează prin intermediul calculatorului central (concentrator) la toate calculatoarele din retea.

Reţeaua va fi cu atât mai performantă cu cât calculatorul central va fi mai puternic.

Dacă un calculator, sau cablul care îl conecteză la concentrator se defectează, numai calculatorul respectiv este în imposibilitate de a transmite sau recepţiona date în reţea, restul reţelei va continua să funcţioneze normal.

Oprirea calculatorului central duce la oprirea întregii reţele

a. inel

b. hibridă

c. magistrală

d. stea

5) În funcţie de .................., reţelele de calculatoare se pot clasifica astfel:

Reţele locale LAN,

Reţele metropolitane MAN,

Reţele de arie întinsã WAN,

Internet-ul.

a. scara la care operează reţeaua

b. tehnologia de transmisie

c. topologie

d. modul de realizare a legăturilor între nodurile reţelei

 6) Dupã ..................................... (a tehnicii de comutare folosite):

Reţele cu comutare de circuite

Reţele cu comutare de pachete.

a. modul de realizare a legăturilor între nodurile reţelei

b. tehnologia de transmisie

c. scara la care operează reţeaua

d. topologie

Subiectul II

1) ………………………..reprezintă serviciul Internet care permite navigarea pe colecţii de documente multimedia (hypertexte), din diferite reţele, calculatoare prin hyperlegături, utilizând o interfaţă comună (browser-ul) 

2) Prin .......................... înţelegem un set de reguli ce guvernează formatul şi semnificaţia cadrelor, pachetelor sau mesajelor schimbate între ele de entităţile pereche ale unui nivel.

3) Definiţi termenului de arhitectură şi enumeraţi tipuri de arhitecturi de reţea 
4) Nivelul transport este implementat în reţelele TCP/IP intermediul a două protocoale:

a) UDP (User Datagram Protocol) - protocol datagramă utilizator;

b) TCP (Transmission Control Protocol) - protocol control al transmisiei.

c) URL (Universal Resource Locators) - identificatorul uniform al resurselor;                    d) HTTP (HyperText Transfer Protocol);
5) Protocoale implicate în transferul poştei electronice pe Internet:                                         a) SMTP (Simple Mail Transport Protocol)                                                                                      b) POP3 (Post Office Protocol),                                                                                                     c) IMAP (Interactive Mail Access Protocol)                                                                                      d) DMSP (Distributed Mail System Protocol)                                                                                       e) HTTP (HyperText Transfer Protocol);
6) ETHERNET-ul se referă la familia de produse associate cu reţelele locale. Prin reţeaua Ethernet se transmit informaţii între calculatoare la viteze foarte mari. Standardul Ethernet este definit de IEEE (Institute for Electrical and Electronic Engineers) ca .............. care defineşte nivelul fizic şi o parte a nivelului legătură de date din arhitectura ISO/OSI

a) IEEE 802.11. b) IEEE 802.3. c) IEEE 802.2. d) IEEE 802.1Q

Subiectul III

 1) Completaţi spaţiile goale cu cuvintele corespunzătoare contextului:

A. …………………….. - gestionează datele legate de interfaţa reţelei cu imprimantele, cu monitoarele şi cu formatele de fişiere. 

Acest nivel oferă servicii de reţea utile, dar nu esenţiale, cum ar fi: 
· criptarea datelor. Se preferă criptarea pe acest nivel pentru ca datele să nu fie vizibile altor nivele de reţea, 

· comprimarea datelor şi creşterea lăţimii de bandă, 

· afişarea datelor. 

B. …………………………… - transmite datele prin intermediul canalelor de comunicaţie din reţea includând elementele fizice (hard) ale reţelei, metodele de transmisie a datelor (semnale de control, temporizări, etc.), tehnologiile de reţea (Ethernet, ARCNET, token ring) şi stabileşte proprietăţile mecanice şi electrice ale canalelor de comunicaţie, ca şi detaliile procedurale referitoare la aceste caracteristici

C. ……………………………….- conţine detalii despre aplicaţiile din întreaga reţea de calcul şi controlează mediul în care se execută aplicaţiile, punându-le la dispoziţie servicii de comunicaţie
D ……………………………………. - determină calea sau ruta pe care o vor urma datele pentru a ajunge la destinaţie. Ca urmare, pe acest nivel, se gestionează traficul, congestiile şi ratele de transfer (vitezele) de-a lungul liniilor de transmisie. Pentru îndeplinirea funcţiei de rutare se folosesc, în general, tabelele de rutare, care pot fi de două feluri: statice sau dinamice. Când se foloseşte un tabel static, acesta trebuie actualizat de administratorul reţelei. 

E. ……………………………….. - negociază conexiunea între procese sau aplicaţii de pe calculatoare diferite; gestionează detalii ca: nume de cont, parole şi autorizarea utilizatorilor. De fiecare dată când dorim să utilizăm un serviciu de reţea trebuie să efectuăm operaţia de login. De asemenea, un utilizator, poate creea mai multe sesiuni prin executarea mai multor operaţii login. 
F………………………………….. - transferă datele între nivelul fizic şi nivelul reţea, fiind reprezentat de placa de reţea. Aici se fragmentează datele ce urmează a fi transmise şi se împachetează în vederea călătoriei prin mediul de conectare iar unde se recepţionează datele, se reface mesajul transmis

G Nivelul ................................ al modelului OSI descompune datele pe care le primeşte de la nivelul imediat superior în unităţi mai mici, le trimite nivelului imediat inferior şi se asigură că acestea ajung corect la destinaţie dar stabileşte şi tipul de serviciu pe care îl furnizează nivelului imediat superior şi utilizatorilor reţelei.
2) Nivelul ...................... al modelului TCP/IP este un nivel inter-reţea fără conexiuni, fiind cel mai important nivel al acestui model. El are rolul de a  transmite pachete de date în orice reţea şi să asigure transportul lor independent până la calculatorul destinaţie. Rezolvă problema dirijării pachetelor şi evită congestiile. În cadrul acestui

nivel sunt definite un format de pachet şi un protocol.
a. Gazdă-reţea                c. Transport

b. Internet                         d. Aplicaţie

3) Nivelul ............................ al modelului TCP/IP are rolul de a conecta gazda la reţea, prin intermediul unui protocol şi poate trimite prin intermediul acesteia pachete IP. Protocolul nu este definit, fiind diferit de la gazdă la gazdă şi de la reţea la reţea

a. Internet                  c. Aplicaţie

b. Gazdă-reţea          d. Transport
4)……………………..- este un dispozitiv care conectează calculatorul în reţea şi care transmite şi recepţionează semnale şi tranformă fluxul de date paralel folosit pe magistrala internă a calculatorului, într-un flux de date serial, folosit pe cablurile care conectează calculatoarele
5)………………….- este un dispozitiv de comunicaţie care permite unui calculator să transmită informaţii pe linii telefonice având rolul de a converti semnalele digitale în semnale analogice şi invers. 
6) a)……………….au o lungime de 32 de biţi (4 octeţi). Fiecare adresă identifică o reţea (network) şi o staţie de lucru (work station) din cadrul reţelei iar b) ……………….. au o lungime de 128 biţi (16 octeţi)

7) ………………- este o aplicaţie sau un echipament hardware care monitorizează şi filtrează permanent transmisiile de date realizate între PC sau reţeaua locală şi Internet, în scopul  protejării şi controlării resurselor reţelei de restul utilizatorilor din alte reţele similare. 

8)    Un furnizor de servicii Internet sau pe scurt ...... poate oferi variante de conectare la Internet

    prin : Conexiune dial-up

    Linie inchiriată

    CATV

    Modem radio, etc.

9) Alegeti varianta corectă

LAN-urile cu difuzare au două tipuri de tehnologii şi anume………………….

a. magistral sau stea b. magistral sau inel c. inel sau stea

II.Proba practică

1. Pentru ca un PC să fie inclus într-o reţea locală (LAN), bazată pe suita de protocoale TCP/IP, sunt necesari următorii paşi: 

-  instalarea plăcii de reţea; 

-  instalarea driverului aferent NIC; 

-  conectarea fizică la LAN; 

-  configurarea plăcii de reţea; 

-  instalarea unui program pentru acces la Internet. 

în prealabil, este recomandabil să se cunoască resursele generale ale sistemului. 

                     Configurarea legăturii de reţea
Configurarea PC-ului pentru realizarea conexiunii software în LAN implică: 

- alegerea protocolului de comunicaţie 
- alocarea unei adrese IP plăcii de reţea; 

- stabilirea numelui hostului, a domeniului şi a serverului. 
Aplicaţie. 
A.  Introduceţi: 
- numele staţiei; 
- numele domeniului Internet; 
- tipul de client în reţea; 
- numele protocolului de reţea 
B. Stabiliţi în submeniul Proprietăţi al protocolului de reţea următoarele: 
- adresa IP a staţiei; cum se atribuie ? 
- masca de reţea; 
- default gateway; 
- adresa serverului DNS 
- adresa serverului WINS 
C. Se verifică legătura cu reţeaua 
D. Deduceţi caracteristicile adaptorului de reţea (Network Adapter).

2. Demonstraţi utilizarea comenzilor Ping şi Tracert explicaţi sintaxa şi rolul acestor instrucţiuni.
3. Prezentaţi funcţionarea unui switch, hub, bridge şi simulaţi o reţea specifică

4. Creaţi-vă un cont de e-mail pe http://mailcom.ase.ro. 
Citiţi-vă e-mail-ul folosind un client de e-mail configurat pentru POP3, IMAP, apoi folosiţi un browser
5. Configurarea firewall-ului.

Instrucţiuni pentru elevi

La întrebările cu răspuns multiplu au unul sau mai multe răspunsuri corecte.
Criteriile de evaluare şi notare 
Proba scrisă

Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu

Subiectul I

1,5 puncte (6 întrebări* 0,25 puncte)

Subiectul II

1) 0,25 puncte 

2) 0,25 puncte

3) 1,25 puncte

4) 0,50 puncte

5) 1 punct

6)  0,25 puncte

Subiectul III

16 cuvinte * 0,25 puncte = 4 puncte

Prob Se acordă 10 puncte astfel:

1punct din oficiu a practică

1) 4 puncte total 
   a)1 punct ( 4 cerinţe*0,25 *puncte)

    b) 1,25( 5*0,25 *puncte)

    c) 0,75 punct

    d) 1 punct

2) 1 punct (2 comenzi *0,5 puncte)
3) 2 puncte (3 dispozitive*0,5 puncte)
4) 1 punct (2 protocoale*0,5 puncte)
5) 1 punct

Barem de corectare şi notare: 

Proba scrisă

Subiectul I

1) a) Modelul client-server
2) a) Browser-ul

3) d) magistrală

4) d) stea

5) a) scara la care operează reţeaua

6) a) modul de realizare a legăturilor între nodurile reţelei

Subiectul II

1) WWW (World Wide Web), cunoscut şi sub denumirea de Web sau W3

2) protocol

3) Definiţia arhitecturii de reţea. Termenul de arhitectură de reţea defineşte componentele ce o fac funcţională adică ansamblul echipamentelor hardware şi software-ul de sistem. Tipuri de arhitecturi- enumerare Reţeaua Ethernet , Reţeaua Token Ring, Reţeaua FDDI
4) a) UDP (User Datagram Protocol) – protocol datagramă utilizator;

b) TCP (Transmission Control Protocol) – protocol control al transmisiei
5) a) SMTP (Simple Mail Transport Protocol)

b) POP3 (Post Office Protocol), 

c) IMAP (Interactive Mail Access Protocol)

d) DMSP (Distributed Mail System Protocol)

6) b) IEEE 802.3
Subiectul III

1) Descrierea fiecărui nivel

· A.- 6. Nivelul prezentare 

· B.- 1. Nivelul fizic 

· C.- 7. Nivelul aplicaţie 

· D.- 3. Nivelul reţea
· E.- 5. Nivelul sesiune 

· F.- 2. Nivelul legătură de date 

· G.- 4. Nivelul transport
2) b. Internet                         
3) b. Gazdă-reţea          
4) Transceiver

5) Modemul

6) a) Adresele IPv4
       b) Adresele IPv6,
7) Firewall - tradus "Zid de foc" sau "Paravan de protecţie "
8) ISP furnizorii de servicii Internet Internet Service Provider
9) b. magistral sau inel
Proba practică

1. Configurarea PC-ului 

- alegerea protocolului de comunicaţie (ex. TCP/IP); 

- alocarea unei adrese IP plăcii de reţea; 

- stabilirea numelui hostului, a domeniului şi a serverului. 

A. introducerea corectă în meniul Control Panel/Network: 
- numele staţiei; 
- numele domeniului Internet; 
- tipul de client în reţea; 
- numele protocolului de reţea 
B. Utilizarea submeniului Proprietăţi al protocolului de reţea şi descoperirea adresei IP a staţiei, masca de reţea; default gateway; adresa serverului DNS (opţiunea DNS activată); adresa serverului WINS (dacă opţiunea WINS este activă). 
C. Se verifică legătura cu reţeaua (vezi Network Neighbourhood). 

D. În submeniul Control Panel / System / Device Manager, deduceţi caracteristicile adaptorului de reţea (Network Adapter).

2. Rolul si sintaxa comenzilor Ping şi Tracert 

3. Definirea dispozitivelor switch, hub, router şi  rolul acestora în reţeaua de calculatoare. Prezentarea unei reţele care să utilizeze aceste dispozitive.

Configurarea unui switch se poate realiza prin:
- pagina web de configurare, accesând cu un browser adresa IP a switch-ului
- Command Line Interface (CLI), folosind o conexiune între portul serial al calculatorului şi portul serial din switch, şi aplicaţia Hyper Terminal cu datele de configurare furnizate de producătorul switch-ului
- conectarea la switch printr-o sesiune Telnet, din linie de comanda tastaţi: 

telnet adresa_IP_switch 

Conectarea routerului

Conectarea alimentării – conectarea jack-ului de alimentare în router conectarea alimentatorul în priză. 

Conectarea cablului de Internet - conectarea unui patch-cord (cablul straight) în portul WAN al routerului iar celalalt capăt la portul Ethernet al modemului de cablu sau DSL. 

Conectarea computerului la router - conectarea unui alt patch-cord (cablul straight) într-unul din porturile LAN din router iar celalalt capăt la placa de reţea a calculatorului. Similar se conectează şi celelalte calculatoare. Fiecare port Ethernet al routerului are corespondent pe panoul frontal un LED care atunci când este aprins indică conectarea corectă a unui calculator la acel port. 

4. Crearea unui cont de e-mail şi citirea acestuia folosind un client de e-mail configurat pentru POP3, IMAP, apoi folosiţi un browser
5. Configurarea firewall-ului specificarea celor 3 niveluri de securitate.

Instrucţiuni pentru evaluatori 

Pentru fiecare răspuns sau rezolvare corectă se va acorda punctajul maxim prevăzut în barem. 

Pentru proba practică este necesar să li se pună la dispoziţie elevilor calculatoare conectate in reţea. Ponderea probei scrise şi a probei practice ar putea fi de câte 50% din aprecierea testului sumativ. 

Modul de transmitere şi sugestii de valorizare a rezultatelor evaluării

În funcţie de răspunsurile elevilor se vor relua sau nu anumite informaţii referitoare la reţelele de calculatoare.
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