Concepte de baza ale Tehnologiei Informatiei (IT)    
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1.Unitatea centrala U.C.

  Este compartimentul principal care coordoneaza intreaga activitate a unui calculator personal, de aici se solicita informatia pe care utilizatorul le va introduce de la tastatura sau de aici se afiseaza rezultatul pe monitor. Tot in unitatea centrala sunt realizate prelucrarile de date prin executia unui program.

Criterii de clasificare: Dupa felul constructiei: AT si ATX (cele moderne), 

Dupa felul dimensiunii: desktower, minitower, miditower, bigtower

PLACA DE BAZA

Aceasta reprezinta cea mai importanta componenta aflata in carcasa ; mai este denumita si placa principala (motherboard )

Pe ea se afla aplicate urmatoarele componente : micropocesorul, memoria, alte placi necesare functionarii unor echipamente inserate in locase speciale, numite Sloturi.

Mai exista pe placa de baza sloturile in care se pot introduce placi de extensie (modemuri , placi video, placi de retea , placi de sunet ,etc). Sloturile pot fi diferentiate in functie de diferentele constructive : VL-BUS , ISA , EISA , PCI ,PCMCIA, AGP. Pe langa acestea, porturile seriale si paralele servesc la conectarea unor dispozitive periferice, cum ar fi: mouse - ul, imprimanta, modem - ul . 

MICROPROCESORUL 

Este un circuit integrat ( CIP ) continand circuite sofisticate cu rolul de a efectua operatii aritmetice si logice. Microrocesorul poate fi considerat ca fiind un calculator de buzunar cu functii complete si facilitati auxiliare . Trebuie amintit ca un calculator poate avea unul sau mai multe procesoare . Placile de baza `normale' permit prezenta unui singur processor , insa sunt producatori ce ofera optiunea de `dual processor'

Principalele caracteristici ale puterii unui procesor sunt :

* cantitatea de memorie ce poate fi citita la un moment dat

* viteza de executie a operatiilor

* numarul de instructiuni diferite ce pot fi executate

Microprocesorul indeplineste functiile unitatii centrale : executa operatii aritmetice si logice, decodifica instructiuni speciale, transmite altor cipuri din sistem semnale de a memora date, adrese de memorie, adresa in care se gaseste urmatoarea instructiune de executat precum si indicatorii care arata cum s-au terminat instructiunile anterioare .

Procesoarele pot fi clasificate dupa:

Domeniul de activitate: PersonalComputer: AMD (K6 II, Duron, Athlon XP, 64, 64 FX)

INTEL (Pentium Celeron, Pentium 4)

Servere: AMD ( Athlon MP, AMD Opteron)

INTEL ( Pentium Xeon)

Producator: AMD, INTEL, VIA, etc.

Frecventa la care lucreaza procesorul: 800 Mhz – 3400 Mhz.

Memoria cache: 64 Kb, 256 Kb, 512 Kb, 1 Mb, 2 Mb, etc.

Socket-ul folosit: Socket A (procesoarele AMD)

Socket 478 (procesoarele Intel Pentium 4 si Celeron)

Socket 754 (procesoarele AMD 64)

Socket 940 (procesoarele AMD 64-FX)

2. Dispozitive de intrare; mouse, tastatura, trackball, scanner, touchpad, light pens, joysticks, camera video, microfon, etc. 

Tastaura este un dispozitiv de intrare care face parte obligatoriu din configuraţia minimă a unui calculator. Prin intermediul ei utilizatorul poate să transmită comenzi şi să introducă date. Tastele de pe tastatură sunt împărţite în 4 blocuri de taste :

Tastatura alfanumarică este folosita pentru introducerea datelor şi comenzilor, şi este formată din tastele care conţin cifrele, literele, caracterele speciale şi tastele Enter, Tab, Esc, PrintScreen şi Pause/Break.

Tastatura de editare este folosită pentru deplasarea cursorului şi corectarea textelor, şi este formată din din tastele cu săgeţi şi testele PageUp, PageDown, Home, End, Insert, Delete şi BackSpace.

Tastatura numerică este folosită pentru introducerea datelor numerice, şi este formată din tastele pentru cifre, pentru operaţii aritmetice şi tasta punct.

Grupul tastelor funcţionale este format din tastele notate cu F1, F2 … F12.

Pe lângă cele 4 blocuri de taste, mai există şi tastele reci (Ctrl, Shift şi Alt), care împreună cu tastele calde (cele din tastatura alfanumerică) generează combinaţii care pot fi înţelese de calculator; şi tastele comutator (Caps Lock, Num Lock şi Scroll Lock).

La ora actuală există mai multe tipuri de tasturi, dar cele mai importante sunt : tastatura anglo-saxonă (QWERTY) şi tastatura franceză (AZERTY).

Mouse-ul este cel mai răspândit dispozitiv de indicare şi sa impus odată cu apariţa interfeţelor grafice. Mouse-ul este un dispozitiv pentru care ecranul calculatorului devine o masă virtuală de lucru. Pe această masă viruală, poziţia mouse-ului este marcată printr-un semn grafic, numit cursor de mouse. Acest cursor este diferit de cursorul de care arată poziţa în care va fi scris un caracter pe ecran, de la tastatură. Mouse-ul are mai multe butoane (două sau trei butoane) şi se poate deplasa pe masa reală (pad).

Cu ajutoarul mouse-ului se pot executa patru operaţii :

operaţia de indicare (point) – prin care cursorul de mouse este deplasat pe ecran pentru a indica un anumit obiect.

operaţia de clic (click) – prin care se acţionează scurt un buton al mouse-ului.

operaţia clic dublu (double click) – prin care se ecţionează scurt, de două ori succesiv, un buton al mouse-ului.

operaţia de glisare sau tragare (dragging) – prin care se deplasează mouse-ul pe pad, având un buton acţionat.

Trackball-ul este format dintr-o bilă dispusă între două role plasate perpendicular, care translatează mişcarea bilei în mişcări pe orizontală şi pe verticală, pe ecran. Spre deosebire de mouse, unde carcasa dispozitivului se deplasează pe o suprafaţă, în cazul trackball-ului carcasa este fixă, iar bila este mişcată cu mâna. La fel ca şi mouse-ul, are butoane pentru a executa diferite acţiuni.

Trackpad-ul este format dintr-o suprafaţă de lucru sensibilă la atingere, pe care utilizatorul poate deplasa degetul pentru a muta cursorul pe ecranul calculatorului. Dispozitivul este dotat cu două taste care corespund celor două butoane ale mouse-ului.

Creionul optic foloseşte o celulă fotoelectrică, prin care este semnalată calculatorului poziţia de pe ecran. Creionul este deplasat pe ecran în poziţia şi se apasă un buton sau se apasă cu creionul pe ecran, pentru confirmarea alegerii.

Tableta grafică şi creionul sau pucul formează un ansamblu de dispozitive de intrare care conţine o suprafaţă de lucru şi un dispozitiv de indicare folosit pentru a trasa un desen. Suprafaţa de lucru este tableta grafică, iar dispozitivul de indicare poate fi un puc sau un creion. Pocul este prevăzut cu butoane pentru a confirma locaţia aleasă.

Ecranul tactil este un ecran special de calculator, acoperit cu o suprafaţă de plastic pe care sunt afişate diferite simboluri grafice. Prin indicarea cu degetul a acestor simboluri se declanşează execuţia unei comenzi. Aceste dispozitive de intrare se folosesc în general pentru a obţine rapid informaţii. Tendinţa actuală este de a se înlocui mouse-ul cu ecranul tactil.

Joystick-ul este un dispozitiv format dintr-o bază pe care sunt montate o manetă şi mai multe butoane de control. Prin acţionarea butoanelor de control se declanşează diferite evenimente pe ecran, iar prin mişcarea manetei în diferite direcţii, se deplasează un obiect pe ecran.

Scanerul este un dispozitiv dee intrare prin care pot fi citite imaginile grafice. Imaginea pe care o citeşte scanerul este o suprafaţă formată din puncte. Fiecare punct este definit printr-un cod de culoare, obţinându-se versiunea digitală a imaginii.Scanerul este caracterizat de :

Rezoluţie. Reprezintă numărul de puncte pe inci pe care le poate citi scanerul.

Număr de culori. Reprezintă setul de culori care sunt codificate de scaner.

Viteza de scanare. Reprezintă viteza cu care un scaner citeşte şi prelucrează oimagine.

Cititorul de cod de bare este un dispozitiv de intrare prin care se baleiază codurile de bare de pe diferite produse. Este util în magazine, pentru a transmite informaţii despre produsele vândute.

3. Dispozitive de ieşire; unităţi de afişare video, ecran sau monitor , cele mai uzuale, imprimante, plotter, difuzoare, sintetizatoare de voce, etc
Monitorul este un dispozitiv de ieşire pe care sunt afişate diverse informaţii sau imagini. Monitorul trebuie să primească semnal din placa video pentru a afişa ceva pe ecran. Culorile de pe ecran sunt compuse din trei culori de bază : roşu, verde şi albastru (sistemul RGB). Monitorul este caracterizat prin :

Diagonală (exprimată în inci)

Rezoluţia – reprezintă numărul de pixeli de pe ecran

Numărul de culori

Imprimanta este un dispozitiv de ieşire prin care calculatorul comunică rezultatele obţinute în urma prelucrării, prin intermediul unui suport de informaţie : hârtia. În general, o imprimantă este are următoarele componente : un mecanism de tipărire, un mecanism de pentru antrenarea hâtiei, un panou cu butoane şi LED-uri şi două cabluri (unul pentru alimentarea cu curent şi unul de conectare la calculator). O imprimantă este caracterizată de următoarele elemente :

Rezoluţia

Viteza de tipărire

Dimensiunea maximă a hârtiei

În funcţie de mecanismul de tipărire, există trei tipuri de imprimante :

Jet cu cerneală. Acest tip de imprimantă aruncă un jet de cerneală cu o anumită intensitate. Este tipul de imprimantă folosită cel mai des.

Laser. Acest tip de imprimantă tipăreşte prin polarizarea electrostatică a unui cilindru, care atrage o substanţă numită toner. Are ca domeniu de utilizare aplicaţiile de procesare a publicaţiilor, având cel mai ieftin mod de tipărire.

Termică. Acest tip de imprimantă realizează tipărirea prin fixarea termică a vaporilor de cerneală pe o hârtie specială. Datorită calităţii foarte bune la tipărire, dar şi a preţului ridicat este folosita la lucrari de artă şi la grafica profesională.

Alte dispozitive de ieşire :

Ploterul

Boxele

Sintetizator de muzică

Sintetizator de voce 

4. Dispozitive de intrare – ieşire; modem, touch screen
1. Modem – dispozitiv care permite calculatorului să transmită date prin liniile telefonice. Rolul modemului, cum arată şi numele (modulator - demodulator), este să moduleze semnalul digital, transformāndu-l īn semnal analogic, respectiv să demoduleze semnalul analogic sosit pe linia telefonică, transformāndu-l īn semnal digital utilizabil de calculator.

   De regulă pentru comunicare sunt folosite dispozitive de fax-modem, care au rolul de fax şi de modem īn acelaşi timp.

   Din punct de vedere constructiv poate fi intern sau extern.

   Un criteriu important la alegerea unui fax-modem este viteza de transmisie (de exemplu 33,6 KB/s sau 56 KB/s).

2.Touch Screen – este un tip de ecran de afişare acoperit de o folie transparentă sensibilă la atingere, iar selectarea elementelor de pe ecran se face cu degetele. Acest aspect poate fi un avantaj (interfaţă naturală pentru aplicaţii medicale, finaciare, jocuri), dar are şi dezavantaje, legate de acurateţe şi de poziţia incomodă pe termen lung.
Multifuncţionale – care īnglobează īn acelaşi echipament: imprimanta (cu jet de cerneală sau laser), scannerul, copiatorul şi fax-modemul. Fiind un singur aparat, ocupă loc mai puţin şi preţul este diminuat fată de costul total al aparatelor. De obicei nu are performanţele echipamentelor īnglobate.

5. Memorii RAM, ROM, unităţi de măsură. Compararea principalelor tipuri de dispozitive de stocare a datelor în funcţie de viteză, cost, capacitate, de exemplu hard disk intern/extern, cartuşuri, dischete, disc zip, CDROM, etc.

Microprocesorul are nevoie de un loc în care să-şi păstreze datele pe care leprocesează. Memoria, numită adeseori RAM(Random Acces Memory), localizată de

obicei pe placa de bază, este folosită de acesta pentru efectuarea calculelor.

18 WiNS – DMPC – Capitolul I

De cantitatea de memorie instalată într-un sistem de calcul depind toate

produsele software ce pot rula pe acesta. De fapt, mai multă memorie este

echivalentul unor performanţe globale superioare.

.
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6.Conceptul de sistem de operare; Funcţiile principale ale unui sistem de operare


Sistemul de operare este un pachet de programe care asigură gestionarea eficientă a resurselor fizice şi logice ale unui sistem de calcul precum şi o interfaţă între utilizator şi calculator.

Componentele unui sistem de operare sunt:

- Nucleul (Kernel) – conţine programele necesare pentru gestionarea resurselor

calculatorului şi pentru controlarea activităţii echipamentelor şi programelor;

- Interfaţa (Shell) – defineşte modul în care utilizatorul interacţionează cu S.O.

Funcţiile unui sistem de operare sunt:

- Să asigure comunicarea între utilizator şi S.O.;

- Să asigure controlul execuţiei programelor;

- Să asigure alocarea eficientă a resurselor fizice ale sistemului;

- Să faciliteze utilizatorilor dezvoltarea de noi aplicaţii;

- Să faciliteze gestionarea eficientă a datelor;

- Să asigure securitatea sistemului.

Clasificarea S.O. se poate face după mai multe criterii:

o În funcţie de numărul de utilizatori la un moment dat:

- Monoutilizator (monouser);

- Multiutilizator (multiuser).

o În funcţie de numărul de programe ce pot fi prezente simultan în memoria

calculatorului:

- Monoprogram (monotasking) – MS-DOS;

- Multiprogram (multitasking) – Windows.

7.Tipuri de software


Software-ul este un sistem de programe pentru calculatoare incluzând procedurile lor de aplicare, sistem furnizat o dată cu calculatorul respectiv sau creat ulterior de către utilizator. Prin contrast, cuvântul hardware desemnează partea fizică a calculatorului sau a sistemului informatic respectiv. În general, pentru a funcţiona, un sistem informatic are nevoie de ambele componente, în plus şi de datele care trebuiesc prelucrate. Deseori şi aceste date sunt considerate a fi parte din software.

Componenta software poate include toată gama de produse de programare, uzual formată din sistem de operare, drivere şi programe de aplicaţie. În anumite cazuri speciale părţi din software se înglobează din construcţie în hardware - prin folosirea de circuite integrate preprogramate.

În unele domenii, prin software se înţeleg în primul rând datele cu care lucrează aparatele sau calculatoarele, cum ar fi imaginile digitalizate, sunete şi piese muzicale, jocurile pentru calculator, filme digitalizate, clipuri video şi multe alte date asemănătoare. În caz extrem, până şi purtătorii fizici de date sau "mediile" sunt considerate a fi "software", ca de exemplu discurile optice de tip CD şi DVD, casetele video VHS şi miniDV, casetele audio ş.a.

Un termeni înrudit dar distinct este firmware-ul, numit şi microprogram sau microcod.

Pirateria de software se referă la copierea programelor de calculator fără respectarea drepturilor de autor. În România, pirateria software a scăzut în ultimii ani, de la 74% în 2004, la 68% în 2008. Doar valoarea licenţelor ilegale de sisteme de operare Windows din România este de peste 150 milioane dolari (decembrie 2008).

Această listă clasifică software-ul după funcţia pe care o îndeplineşte, tip sau domeniul de utilizare.

Applicaţii 

Contabilitate

Erp

Managementul Relaţiilor cu Clienţii (CRM)

Planificarea resurselor întreprinderilor

Automatizare

Software pentru imprimarea de medii optice

Prelucrarea datelor 

Recuperarea datelor

Sisteme pentru baze de date (DBMS)

Software pentru backup

Arhiverea fişierelor

Emulare 

Emulator al imaginii discurilor

Editor al metodelor de introducere a datelelor (IME)

Motoare pentru jocuri
Softmare pentru internet 

Clienţi de e-mail
Clienţi pentru partajare de fişiere (P2P)

Clienţi FTP
Editor HTML
Clienţi pentru servicii de mesagerie instant
[[Browser offline

Browser pentru Web
Software matematic
Sisteme de operare
Sisteme de operare web
Prelucrarea informaţiilor personale
Software engineering 

Bugtracker
Compilator
Debugger
Integrated Development Environment (IDE)

Revision control
Generator de documentaţie
Software pentru instalare
Software pentru dezinstalare
Suite software 

Suite grafice
Suite pentru internet
Suite de birou
Multimedia 

Editor audio (software)
Software pentru grafică 

Software pentru grafică computerizată 3D
Software pentru editare grafică de tip „bitmap”
Software pentru editare grafică vectorială
Software pentru redare multimedia
Software pentru editare video
Securitate 

Antivirus
Firewall
criptare
Password cracking/recovery/auditing
8. Rolul si functiile componentelor unui P.C
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                               Interiorul unui P.C.
Un calculator personal este un sistem electronic programabil de prelucrere a datelor proiectat pentru a fi folosit de un singur utilizator.

  D-ea lungul anilor de dezvoltare a calculatoarelor personale blocurile de construcţie denumite componente hard s-au modificat si perfecţionat continuu. 

Unitatea centrală constituie componenta de bază a sistemului şi este formata din:        

*unitate arimetrică şi logică (UAL) ce efectuează operatiile atitmetice şi logice;

*memoria internă (MI) care păstrează programele şi datele în curs de prelucrare;

*unitatea de comandă şi control (UCC) cu rol în dirijarea funcţonăii întregului ansamblu.

Echipamentele periferice  realizează legăura calculatorului cu mediul inconjurător.Se disting următoarele categorii mai importante:

*echipamente periferice de intrare (tastatură, mouse-ul);

*echipamente periferice de ieşire (monitor, imprimanta scanner);

*echipamente periferice de stocaj (unitaţi de bandă magnetică ,unităţi de CD-ROM)

*elemente periferice  de comunicaţie (cuplor, modem).

 ELEMENTE CONSTRUCTIVE

 Cele mai importante grupuri de componente ale unui calculator sunt:unitatea de sistem, sistemul de stocare a datelor , echipamentele periferice ăi componentele de conectare.

 Componenta de bază a unui PC este unitatea centrală formată din carcasa calculatorului şi din întreg conţinutul acesteia. Una din principalele sale funcţii este cea fizica, ea reprezentand locul în care sunt montate componente interne, cum ar fi: placa de bază, unitaţile de disc, plăcile de extensie etc.

  Placa de bază 

    Elementul esenţial al unitaţii de sistem este placa de bază. Placa de bază conţine elementele de bază a unui PC , cum ar fi: microprocesorul, sistemull de stocare a datelor (memorie), sloturile de extensie şi porturile.

 Microprocesorul este cea mai importantă dintre componentele electrice de pe placa de bază, fiind coodonatorul tuturor operaţiilor ce se efectuează.Tipul microprocesorului determină puterea de prelucrare a calculatorului şi programele pe care le poate rula.

  Principalele caracteristici ale unui microprocesor sunt: viteza de lucru capacitatea maximă de memorie pe care o adresează, setul de instrucţiuni pe care le poate executa.Modelul unui microprocesor este principalul criteriu de alegere a unui calculator.

.

10. Tipuri de reţele (LAN, MAN, WAN, Internet, Intranet, Extranet); 

Reţeaua de calculatoare leagă între ele o mulţime mai mică sau mai mare de calculatoare, astfel încât un calculator poate accesa datele, programele şi facilităţile unui alt calculator din aceeaşi reţea. De obicei este nevoie desigur şi de măsuri de restricţie/siguranţă a accesului.

Metodele de conectare sunt în continuă dezvoltare şi deja foarte diverse, începând cu tot felul de cabluri metalice şi de fibră optică, cabluri submarine şi terminând cu legături prin unde radio cum ar fi WLAN, Wi-Fi, WiMAX sau Bluetooth, prin raze infraroşii ca de ex. IrDA sau chiar prin intermediul sateliţilor.

Topologia (structura) unei reţele rezultă din modul de conectare a elementelor reţelei între ele. Ea determină şi traseul concret pe care circulă informaţia în reţea "de la A la B". Principalele tipuri de topologii pentru reţelele LAN sunt:

topologia Bus (înseamnă magistrală) - are o fiabilitate sporită şi o viteză mare de transmisie;

topologia Ring (inel) - permite ca toate staţiile conectate să aibă drepturi şi funcţiuni egale;

topologia Star (stea) - oferă o viteză mare de comunicaţie, fiind destinată aplicaţiilor în timp real.

Reţelele mai mari prezintă o topologie formată dintr-o combinaţie a acestor trei tipuri.
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                    Topologii de retele

Reţelele de calculatoare se împart după extinderea lor în următoarele tipuri: LAN, MAN, WAN şi, ceva mai nou, PAN. Reţelele relativ mici, de exemplu cu cel mult câteva sute de calculatoare în aceeaşi clădire legate între ele direct, se numesc Local Area Network (LAN). O reţea de tip LAN dar fără fir (prin unde radio) se numeşte WLAN (Wireless LAN). Reţele de mare întindere geografică, de exemplu între 2 oraşe, pe o ţară, un continent sau chiar pe întreaga lume, se numesc Wide Area Network (WAN). Reţelele de tip WAN au fost iniţial foarte costisitoare. Numai companiile mari îşi puteau permite un WAN particular. La ora actuală însă, cele mai multe conexiuni de tip WAN folosesc ca mijloc de comunicaţie Internetul - acesta este universal şi public, deci nu foarte controlabil de către un utilizator, în schimb însă foarte convenabil ca preţ. În sfârşit, PAN înseamnă Personal Area Network - o reţea de foarte mică întindere, de cel mult câţiva metri, constând din aparatele interconectabile din apropierea unei persoane, cum ar fi o imprimantă sau un scanner, sau chiar aparatele pe care o persoană le poartă cu sine, ca de exemplu telefon mobil, player MP3 sau un aparat de navigaţie GPS portabil.
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                      O retea de calculatoare intr-o biblioteca

11.Partajare resurse, comunicaţii în reţea; World Wide Web

Reteaua World Wide Web, denumita Web sau WWW, este partea cea mai dezvoltata din internet. A fost creata în 1989, la centrul european de cercetari nucleare. Reteaua este bazata pe grafica, fiind folosit un limbaj special, HTML (Hypertext Markup Language – limbaj de marcare pentru hipertext). Cu un click pe textul sau imaginea grafica cu o anumita codificare se ajunge la alte documente denumite pagini Web (Web pages), unde se pot vedea imagini, text, videoclipuri, se pot asculta mesaje vocale. Pe ecranul propriului calculator pot fi aduse imagini din toata lumea sau informatii referitoare la orice domeniu de activitate. Totul este sa “salvati” pe hard-diskul calculatorului propriu. O alta modalitate de utilizare a internetului o reprezinta dialogul efectiv realizat cu ajutorul chat-ului.

[image: image6.png]Server

Server

Mediut Intemet

Utilizator

Server

Server

Server




12.Drepturi de acces 

Drepturile de acces asupra informatiilor din sistem pot fi definite atat la nivel de operator cat si la nivel de grup de operatori. Acestea specifica posibilitatea de efectuare a unor operatii, de catre un operator, la o unitate, asupra unei categorii de informatii.

Modulul Administrator gestioneaza utilizatorii si drepturile lor, inclusiv perioadele de lucru. Pot fi acordate sau revocate drepturi vizand adaugare, modificarea, stergera si vizualizarea datelor din orice tabela pe fiecare utilzator in parte sau pe grupuri de utilizatori. 

Securitatea datelor este o componenta deosebit de importanta in reusita implementarii  si de aceea trebuie tratata cu mare responsabilitate. Acest modul este accesibil numai persoanelor cu drepturi speciale in administrare.

In privinta securitatii si a drepturilor de acces, sistemul de operare LINUX este recunoscut ca fiind deosebit de puternic. Accesul se face la nivel de utilizator pe baza unei parole. PostgreSQL preia sistemul de acces si il extinde la nivelul bazei de date. Mai departe RESURSE ERP preia acest sistem si il extinde la nivel de aplicatie.
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                     Un exemplu de control al accesului (Windows Vista)

14.Viruşi informatici şi antiviruşi
Virusii informatici – sunt, in esenta,microprograme greu de depistat,ascunse in alte programe,care asteapta un moment favorabil pentru a provoca defectiuni ale sistemului de calcul(blocarea acestuia,comenzi sau mesaje neasteptate,alte actiuni distructive).

  Se poate aprecia ca un virus informatic este un microprogram cu actiune distructiva localizat in principal in memoria interna,unde astepta un semnal pentru a-si declansa activitatea.

Din punct de vedere al capacitatii de multiplicare,virusii se impart in doua categorii:

Virusi care se reproduc,infecteaza si distrug

Virusi care nu se reproduc,dar se infiltreaza in sistem si provoaca distrugeri lente,fara sa lase urme(Worms).

In functie de tipul distrugerilor in sistem se disting:

Virusi care provoaca distrugerea programului in care sunt inclusi

Virusi care nu provoaca distrugeri,dar incomedeaza lucrul cu sistemul de calcul; se manifesta prin incetinirea vitezei de lucru,blocarea tastaturii,reinitializarea aleatorie a sistemului, afisarea unor mesaje sau imagini nejustificate

Virusi cu mare putere de distrugere,care provoaca incideante pentru intreg sistemul, cum ar fi: distrugerea tabelei de alocare a fisierelor de pe hard disk, modificarea continutului directorului radacina,alterarea integrala si irecuperabila a informatiei existente

Virusii au forme de manifestare cat se poate de diverse.Unii se multumesc sa afiseze mesaje de pace sau sa cante o melodie. Altii  perturba lucrul utilizatorului,insa fara consecinte prea dramatice. De exemplu.” KeyPress” duce la aparitia pe ecran a sirului “AAAAA”,daca se apasa tasta “A”. Cei mai neplacuti virusi sunt aceia care sunt programati pentru distrugerea datelor: stergeri,formatari de disc, bruiaj de informatii, modificari in bazele de date,etc.

  Uneori,virusii atacau dupa o lunga perioada de somnolenta. De exemplu,” Golden Gate” nu devine agresiv decat dupa ce a infectat 500 de programe, “Cyber TechB” nu a actionat, in schimb, decat pana la 31 decembrie 1993.

  Morala: utilizatorul avizat(si patit) trebuie sa aiba grija ca periodic sa ruleze programe antivitus.

In manualul de utilizare al MS-DOS,Microsoft imparte virusii in trei categorii:

Virusi care infecteaza sistemul de boot

Virusi care infecteaza fisierele

Virusi Cal Troian

Ultimii sunt acele programe care aparent au oa numita intrebuintare,dar sunt inzestrati cu proceduri secundare distructive. Totusi, o clasificare mai amanuntita a virusilor ar arata astfel:

Armati – o forma mai recenta de virusi,care contin proceduri ce impiedica dezasamblarea si analiza de catre un antivirus, editorii fiind nevoiti sa-si dubleze eforturile pentru a dezvolta  antidotul (ex:” Whale”)

Autoencriptori – inglobeaza in corpul lor metode de criptare sofisticate facand detectia destul de dificila. Din fericire, pot fi descoperiti prin faptul ca incorporeaza o rutina de decriptare( ex: “Cascade”)

Camarazi – sunt avantajati de o particularitate a DOS-ului, care executa programele .com inaintea celor .exe. Acesti virusi se ataseaza de fisierele .exe,apoi le copiaza schimband extensia in .com. Fisierul original nu se modifica si poate trece de testul antivirusilor avansati. Odata lansat in executie fisierul respectiv,ceea ce se execua nu este fisierul .com, ci fisierul .exe infectat. Acest lucru determina propagarea virusilor si la alte aplicatii

Furisati(stealth) – acesti virusi isi mascheaza prezenta prin deturnarea intreruperilor DOS. Astfel, comanda dir nu permite observarea faptului ca dimensiunea unui fisier executabil a crescut,deci este infectat . Exemplu:“512”,”Atheus”,”Brain”, ”Damage”,  ”Gremlin”,”Holocaust”,”Telecom”

Infectie multipla – cu cativa ani in urma virusi erau repartizati in doua grupuri bine separate: cei care infectau programele si cei care operau asupra sectorului de boot si a tebelelor de partitii. Virusii  cu infectie multipla,mai rcenti, pot contamina ambele tipuri de elemente. Exemplu: ”Authax”,” Crazy Eddie”,”Invader”,” Malaga”,etc

Polimorfi –sunt cei mai sofisticati dintre cei intalniti pana acum. Un “motor” de mutatii permite transformarea lor in mii de variante de cod diferite. Exemplu: ”Andre”,” Cheeba”,”Dark Avenger”,”Phoenix 2000”,” Maltese Fish”,etc

Virusi ai sectorului de boot si ai tabelelor de partitii –ei infecteaza una si/sau cealalta dintre aceste zone critice ale dischetei sau hard disk-ului. Infectarea sectorului de boot este periculoasa,deoarece la pornirea calculatorului codul special MBP(Master Boot Program) de pe discheta se execuata inainte de 
DOS

Programele de protectie –programe antivirus- au rolul de a realiza simultan urmatoarele activitati:

prevenirea contaminarii;

detectarea virusului;

eliminarea virusului, cu refacerea contextului initial;

  In general, exista doua categorii de programe antivirus:

programe care verifica fisierele pentru a descoperi texte neadecvate sau sematuri de virusi recunoscuti;

programe rezidente in memoria interna, care intercepteaza instructiunile speciale sau cele care par dubioase.

  In categoria programelor de vierificare se include cele de tip SCANxxx,unde prin xxx s-a specificat numarul asociat unei versiuni, de exemplu: SCAN86, SCAN102, SCAN108, SCAN200.

  Aceste programe verifica intai memoria interna si apoi unitatea de disc specifica, afisand pe monitor eventuali virusi depistati si recunoscuti in versiunea respectiva. Dupa aceasta verificare, utilizatorul va incerca aliminarea virusului depistat,prin intermediul programelor CLEARxxx, prin specificarea numelui virusului; de remarcat ca, folosind acest program, nu exista certitudinea curatirii virusilor,datorita fie a nerecunoasterii acestora, fie a localizarii acestora in locuri care nu pot fi intotdeauna reperate.
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15. Ergonomia postului de lucru
O staţie de lucru corect proiectată din punct de vedere ergonomic este una care permite profesorului, operatorului sau elevului să păstreze o poziţie naturală, liberă de orice unghiuri ori poziţii incomode. Ideal, persoana  ar trebui să ţină picioarele pe podea sau pe un suport, coapsele paralele cu podeaua, spatele rezemat de spătarul scaunului, uşor aplecat înainte, capul şi gâtul drepte, coatele relaxate paralele cu corpul, încheieturile şi antebraţele paralele cu podeaua.

Elemente ale unei staţii de lucru corect proiectată trebuie să includă:

un scaun ajustabil cu un suport ferm;

o masă cu o înălţime care să permită realizarea sarcinilor;

un monitor şi o tastatură care se află la înălţimea corectă relativ la corp;

un mouse sau un alt dispozitiv asemănător confortabile;

Confortul utilizatorului creşte dacă tastatura este plasată mai jos decât monitorul astfel încât monitorul să poată fi văzut, iar tastatura să poată fi folosită cât mai uşor. Un aranjament obişnuit este aşezarea monitorului pe unitatea centrală (în cazul carcaselor desktop), iar tastatura pe birou (în niciun caz pe coapse). 
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16.Măsuri de sănătate şi siguranţă în utilizarea calculatorului

Factorii de risc ai lucrului pe calculator



Factorii de risc sunt elemente ale locului de muncă ce au şanse mari de a provoca vătămări. Posibilitatea ca un factor de risc să provoace vătămări este în relaţie directă cu durata expunerii persoanei.  

poziţia – păstrarea unei poziţii fixe o perioada mare de timp;

forţarea – folosirea în mod deosebit a mâinilor;

repetiţia – folosirea aceloraşi tipuri de mişcări
Riscuri de împiedicare şi cădere:

Riscuri de electrocutare:

Cabluri electrice sub tensiune;

Prize şi întrerupătoare defecte;

Cabluri electrice cu izolaţie deteriorată;

Scurtcircuite la calculatoare.

Cabluri lăsate pe căile de acces;

Dezordine în spatiul de lucru;

17.Afecţiuni provocate de un mediu de lucru inadecvat

Riscuri de îmbolnăviri profesionale:

Datorate emisiilor de raze ale monitoarelor.

Simptomele directe ale stresului vizual sunt:

încordare la nivelul ochilor; 

tensiune la nivelul ochilor; 

vedere înceţoşată; 

ochi iritaţi sau înroşiţi; 

dureri de cap şi ameţeli; 

miopie;

dublarea imaginii; 

modificări în percepţia culorilor; 

dificultatea de concentrare

În afara acestor simptome directe specifice stresului vizual apar unele indirecte cum ar fi: încordare şi durere în ceafă şi în umeri; 


dureri de spate; 


oboseală excesivă; 


iritabilitate; 


dureri în braţe, în încheieturi şi în umeri; 


nervozitate; 


eficienţă vizuală scăzută. 



Din cauza lor persoanele in cauza pot avea  o activitate scăzută, fac erori frecvente, iar viteza de lucru scade.

18.Legislaţia referitoare la drepturile de autor privind produsele software

Dreptul de autor" este o sintagma care defineste legislatia ce se refera la protectia operelor de creatie. Prin "operă de creatie" se întelege orice creatie intelectuala, incluzând aici atat lucrarile stiintifice si tehnice, cat si cele datorate imaginatiei: literatura, pictura, muzica, arhitectura, coregrafie etc). 
Dreptul de autor rezerva autorilor operelor de creatie dreptul exclusiv de a autoriza folosirea operei lor în orice mod. Prin aceasta se confera operelor de creatie calitatea unui bun care poate fi cedat sau transferat intr-un mod analog bunurilor materiale. 
Cele două premize fundamentale pe care se bazeaza dreptul de autor se gasesc în drepturile fundamentale ale omului, consemnate ca atare în Declaratia universala a drepturilor omului.

Protectia programelor de calculator
În exprimarea Articolului 72 din lege, "protecţia programelor de calculator include orice expresie a unui program, programele de aplicaţii şi sistemele de operare exprimate în orice fel de limbaj, (...), materialul de concepţie pregătitor, precum şi manualele." Mai mult chiar, legea română protejează programele de calculator "independent de valoarea şi destinaţia lor" concretă. Protecţia acordată de lege nu se opreşte numai la obiectul dreptului de autor. Este protejat deopotrivă şi titularul acestui drept, autorul programului de calculator respectiv. Potrivit legii (Art. 12 din Legea dreptului de autor), autorul programului are dreptul de a decide dacă, în ce mod şi când va fi utilizată opera sa, inclusiv de a consimţi la utilizarea operei de către alţii. 
Acest drept general dă naştere, în temeiul Art. 13 şi 73 din lege, la alte drepturi distincte şi exclusive ale autorului de a autoriza:
reproducerea integrală sau parţială a programului de calculator;2. difuzarea programului de calculator3. importul, în vederea comercializării pe teritoriul României, a copiilor programelor de calculator realizate cu consimţământul autorului.

Licenta
Consimţământul pe care titularul dreptului de autor îl dă unei persoane pentru a putea reproduce, folosi, difuza sau importa copii ale unui program de calculator, se concretizează în practică în licenţe. Ele sunt documentele care probează că reproducerea, folosirea, difuzarea etc. a unui program de calculator de către o anumită persoană s-a realizat cu consimţământul autorului. Pentru a dovedi că persoana în cauză este cea care a obţinut licenţele respective, ea trebuie să probeze acest lucru cu facturi de cumpărare sau cu alte documente de provenienţă.
Lipsa licenţelor echivalează cu lipsa autorizării din partea autorului. Importanţa acestor licenţe este evidentă, întrucât desfăşurarea activităţilor menţionate fără aceste licenţe, reprezintă infracţiuni.

19.Aspecte economice ale nerespectării legislaţiei (pentru producător, pentru utilizator)

Potrivit Art. 142 din Legea nr. 8 din 1996, "constituie infracţiune şi se pedepseşte cu închisoare de la 3 luni la trei ani sau cu amendă de la 700.000 lei la 7 milioane lei, dacă nu constituie infracţiune mai gravă, fapta persoanei care, fără a avea consimţământul titularului drepturilor recunoscute:
a) reproduce integral sau parţial o operă;b) difuzează o operă;c) importă în vederea comercializării pe teritoriul României, copii de pe o operă;"
Aşa cum arată Art. 14 alin. 1 din lege, "prin reproducere se înţelege realizarea uneia sau mai multor copii ale unei opere, în orice formă materială, (...), precum şi stocarea permanentă sau temporară a acesteia cu mijloace electronice." Prin difuzare legea (Art. 14 alin. 2) înţelege "distribuirea către public a originalului ori a copiilor unei opere, prin vânzare, închiriere, împrumut sau prin orice alt mod de transmitere cu titlu oneros sau cu titlu gratuit."
Potrivit Art. 144 din legea dreptului de autor, în cazul reproducerii sau importului neautorizat de programe de calculator, acţiunea penală se pune în mişcare la plângerea prealabilă a persoanei vătămate, respectiv a titularilor de drepturi. Acelaşi text legal stabileşte însă că în cazul difuzării acestor programe, prin vânzare, prin închiriere etc. acţiunea penală se pune în mişcare din oficiu.
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